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our cette rentrée 2015, nous vous

proposons du lourd, du trés lourd

méme, puisque la Gamescom vient
de 5'achever et que nous avons également
pu tester MGS V A la clé, un test de douze
pages ainsi gue la premiére aide de jeu
dans le supplément VideoGamer Plus de
I'édition Premium. Et si vous voulez tout
savioir sur la série Metal Gear Sofid, ¢'est
aussi dans ce supplement que nous
revenons sur cette incroyable saga,
marquée par de gros rebondissements.

POUR CETTE RENTREE/20 18 NOLS VOUS PROPOSONS ol et e g e

nous avons par ailleurs eu la possibilité de

DU LOURD, DU Tﬂ UUHD MEME! nous faire un avs plus précis Sur s deu

titres de foot qui débarquent: AFA et PES,

Sans oublier I'un des coups de cour du
f mois : Lindil Dawn, qui nous a beaucoup

plu. Du coup, on vous a fait un petit dossier

histoire de vous metire I'eau a la bouche.
: Enfin, nous sommes évidemment revenus
' : sur la disparition de Satoru Iwata, I'occasion
_.. J“ ]I,' h ; (pour certains) de découvrir le parcours

- atypique du patron de Nintendo qui nous
’ M L a quittés au mois de juillet. Bonne rentrée
1 g AL et bonne lecture & tous. I
La rédaction

VIDEOGAMER, C’EST NOUS! ET Y EN A POUR TOUS LES GOUTS!  redaction@videogamer r

Hung Nguyen Yann Francois Laurent Deheppe Christophe Collet Denis Brusseaux Jean-Kleber Lauret
Faut que ¢a saute! Faut que ¢a fragge ! Faut que ga roule! Faut gue ¢a bouge! Faut que ¢a cogite! Faut que Ga soit retro |
Sport, bizareres et FPS (surtout sur PC) Courses, rallyes, Grandes épopées, Profondeur du scénario, Ben oui, # aime les gros
plate-forme ; le sauveur et autres shoots: simulations : le pilote, virtuelles ou pas: le charigme des persos: pixets qui piquent:
de princesses, c'est lui! le tuewr, c'est lui! c'est hui! globe-trotter, c'est lui! Fintefio, c’est lui! le has-been, c'est fui !
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| GAMESCOM 2015 4

GCE QU’IL FAU

EN RETENIR

Tous les ans au mois d’aodt, Cologne devient la capitale eurnpéqnne du jeu vidéo en accueillant la
(Gamescom, Soit le plus grand salon public dédié aux plaisirs vidéoludigues : une demi-douzaine d'immenses
halls, ou les éditeurs et constructeurs font le show et ot la foule arrive en masse. Une fois de plus, on y était.

aire une Gamescom, c'est la
F garantie de quelques sueurs

froides, lorsgue 'on decouvre
une allée noire de monde, que I'on doit
traverser pour se rendre a son prochain
rendez-vous. Bref, un vrai cauchemar
d'agoraphobe. Mais, si la Gamescom
est un évenement incontournable pour
les joueurs, Allemands pour la plupart,
¢'est aussi un salon immanquable
pour les medias, qui ont trés souvent

6 » VideoGamer » Septembre 2015

I'occasion de jouer pour la premiere
fois aux titres annoncés durant I'E3.
La presse est donc massivement
présente : |a toute premiére journee
lui est exclusivement réservée, tandis
qu’une immense partie «business »
permet de découvrir quelques futurs
hits au calme, souvent en téte-a-téte
avec ses développeurs. Cette année,
cependant, la Gamescom avait un goQt
un peu particulier, puisqu'elle était

calée moins de deux mois apres I'E3
et que Sony y a fait pour la premiére
fois I'impasse, laissant a Microsoft
la place pour I'unique conférence
constructeur du salon.

Microsoft, seul en scéne
La firme de Redmond nous I'avait
promis: il allait y avoir du lourd et
I'on allait découvrir un trio de titres
annonces, mais encore peu montrés :

Quantum Break, Scalebound et
Crackdown 3, soit trois des plus
grosses exclusivités de la Xbox One
pour 2016. Le début de la conférence
a donc été un tourbillon de demos,
epoustouflantes pour la plupart :
Quantum Break — nouveau jeu des
createurs de Max Payne et Alan Wake,
on le rappelle — s’annonce ainsi
comme un shooter & |a troisiéme
personne d'une intensité rare, mais



également comme une expérience
narrative intéressante, oli la
manipulation du temps joue un rile
primordial. Scalebound, quant a lui,
était présenté par Hideki Kamiya en
personne. Ce vétéran du jeu vidéo
japonais est responsable de quelques
grands classiques comme Devil

May Cry, Resident Evil 2 ou, plus
réecemment, Bayonetta. En signant
une exclusivité avec son studio
PlatinumGames, Microsoft se paie
ainsi le savoir-faire immense d'un
spécialiste de I'action. Scalebound
reste pour le moment assez
mystérieux, mais son monde ouvert,
ses créatures gigantesques fagon
Monster Hunter et son héros au top de
la coolitude le rendent immédiatement

4

Pour Quartum Break, Remedy s'est payé
les services de I"acteur Shawn Ashmore.

——
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L3

Eitr est un action-RPG trés interéssant,
gui mélange Diablo et Dark Souls.

P’ trés sexy. On ne peut malheureusement  de passer a autre chose... Le reste de  également une petite pensée pour I'annonce surprise de Halo Wars 2,

" pas en dire autant de Crackdown 3, qui  la conference Microsoft a en revanche Ron Gilbert, génial créateur de Maniac malgré un développement par le trés
ne nous inspire pour le moment qu’un été sans grande surprise : nous avons Mansion et The Secret of Monkey talentueux studio The Creative
béillement poli. Microsoft nous vante ainsi pu découvrir ou redécouvrir une Isfand, venu présenter son jeu Assembly, responsable de la série

LA GAMESCOM A EN TOUT CAS ETE RICHE et s 568 e e
EN DECOUVERTES ET EN BONS TITRES MEME vaiment s Fethousasm o o
LES VERITABLES COUPS DE CCEUR SE SONT FAIT RARES. it mal, pou le moment, comment

cette suite pourrait faire mieux.

ainsi la puissance de cloud, qui va pelletée de jeux indés, rassemblés d'aventure 4 I'ancienne : Thimbleweed

permettre de profiter d'environnements  sous le label «|D@Xbox=. Parmi eux, Park. Un titre qui fleure bon le début De la biere et des jeux
entierement destructibles, mais il est notons le trés étrange et anxiogene des années 90 et qui surfe clairement Quoi gu'il en soit, la Gamescom, ce

pour le moment impossible de savoir Happy Few, sorte de jeu de survie sur la vague de nostalgie rétro qui sévit  n'est pas qu'une conférence, loin de

si le titre sera plus qu'un bac a sable a la premiére personne, dans une depuis un moment dans le jeu video. la. Nous avons ainsi passe trois jours
écervelé, ou I'on se contentera de tout  Angleterre totalitaire, ol une milice Enfin, on ne pourra pas vraiment dire a enchainer les présentations de jeux,
casser pendant quelgues heures, avant  armée seme la terreur. Ayons que nous avons éte emballés par d prendre des notes et a discuter avec P

La taille du stand dédié a Blizzard &
était trés impressionnante.
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MIRROR’S EDGE CATALYST

Soyons francs, nous avions un peu peur d’une sorte de remake .~
HD du premier épisode, histoire que e titre trouve enfin son - '
public. Mais non, Mirror’s Edge Catalyst semble beaucoup =¥
plus ambitieux que ga. Tout d'abord, c’est un vrai monde .
ouvert, dans lequel Faith peut évoluer & sa guise (mais !
exclusivement sur les toits). L'astucieux systéme de coloration

de I'environnement en rouge, qui permet de voir quel est

le meilleur chemin pour progresser, est toujours présent,

mais rien ne vous empéche de tenter d'autres voies pour

atteindre votre objectif. Le tout répond extrémement bien,

et le parkour a la premiére personne est encore une fois trés

grisant a pratiquer. De plus, Dice a eu la trés bonne idée

d’abandonner les armes a feu, et Faith n'a que ses poings

et ses pieds pour venir & bout des ennemis. Le systéme

de combats nous a d'ailleurs semblé trés dynamique, bien

qu'un poil trop scripté. Bref, voici clairement I'une des plus

belles surprises de cette Gamescom.

idats nord-coréens de Homefront 2
Le stand dédié & Star Wars Battiefront affichait Iéit:: 1::! B
quelques vaisseaux cultes de la saga. ;

FASE, P T
o &5 gE=ry o sesiswawes

Microsoft était bien évidemment
présent en force sur le salon.

S “___-""'I_._!., .t Py il W i

. . CR, ) ! - g i
P srETeNts wwle TIWEEITE

L "
T L~
|
. I z..
a - w
ar -l. = .- . -
; e = ot .
L - il -
. I
L
- -t }
o —

VideoGamer = 9




H LS GAMESCOM 2015
TACOMA

Nl est trés difficile de parler correctement du nouveau jeu de The
Fullbright Company, le studio a qui I'on doit I'étonnant Gone Home.
Basiquement, on pourrait le qualifier de «simulateur de marche a la
premiére personne», puisque le titre devrait &tre avant tout une
expérience narrative, comme I'était Gone Home, justement. Oui, mais
voild, Tacoma promet surtout d'étre envoiitant et de nous embarquer
dans une histoire trés forte, ol I'intime se méle a la science-fiction.
Rien que le pitch promet: vous incarmez une ingénieure qui doit
rejoindre I'équipage d’une station spatiale. A son arrivée...
personne, pas me qui vive. Commence alors Pexploration des

lieux et la découverte d’étranges messages holographigues, comme
des sortes de souvenirs, qui se matérialisent devant nous. Au bout
de quelques minutes de jeu, on parvient a activer Pintelligence
artificielle de la station, a la voix aussi douce qu'inquiétante,

Nous n'en dirons évidemment pas plus. Quol qu'il en soit, avec

son ambiance rappelant vaguement Bioshock, sans les ennemis,

et sa narration qui semble audacieuse, Tacoma a tout pour plaire.

’ des déeveloppeurs. Vous &tes siirement  on détaille tout ¢a p.24. Outre ces deux  de la Gamescom a en tout cas été riche  encore Shadow Warrior 2 sont en effet

en train de vous demander quels sont titres qui nous ont particuliérement en découvertes et en bons titres, méme  extrémement prometteurs et prouvent
nos coups de cceur du salon, et sachez ~ emballes, nous avons souhaite si les veritables coups de coeur se sont  que les développeurs indépendants,
gu'il y en a eu quelques-uns. En également metire en avant trois jeux, fait rares (Mafia 3 et Dark Souls 3 mis méme édités, ont toujours des choses

‘ ‘ EITR, ENTER THE GUNGEON QU SHADOW WARRIOR 2 RS

SONT EXTREMEMENT PROMETTEURS ET PROUVENT
QUE LES DEVELOPPEURS INDES ONT DES CHOSES A DIRE. E” BﬂEF
Cette édition de |a Gamescom a &bé riche

premiére place, indéniablement, c'est de maniére totalement subjective, que & part). On peut tout de méme citer en bons — voire trés bons — jeux, mais a tout
Mafia 3 qui nous a le plus bluffés, mais  nous présentons dans les quelques I'excellent éditeur Devolver Digital, méme mangué de surprises. En dehors d'un
pour en savoir plus, rendez-vous p.20.  encadrés de ces pages. Bref, vous qui parvient encore une fois 4 nous Mafia 3 trés enthouslasmant, aucune veritable
Pas bien loin derriere, Dark Souls 3 I'aurez sans doute compris: impossible  emballer avec une liste de titres _I ﬁl :-_:'::' —ll in1

a également rempli toutes ses d'étre exhaustifs sur six pages, audacieux. Qutre I'ultra-violent Mother Lieu: Cologne

promesses, méme s'il surprend pour vu le nombre de jeux que nous Russia Bleeds (cf. encadré), des jeux Date: Du 5 au 9 aoiit 2015

le moment assez peu. Encore une fois,  avons essayés, Cette édition 2015 comme Eitr, Enter the Gungeon ou Affluence: 345000

Le héros de Scalebound rappelle
un certain Dante de Devil May Cry.

. | N AR (R A
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L'utilisation du temps dans Quantum
Break a |'air amﬁnumenl Intmssarrta

- - “ -1
D'année en année, la Gamescom bat  EEE .l_!"

son record de numhra de visiteurs,
ce qua cette photo Hiustre parfaitement.

”ﬁiﬂ' ‘*'-1

Nintendo était bien évidemment prasent,
mais n'a annoncé aucun nouveau jeu. ﬂ

MOTHER RUSSIA BLEEDS

ﬂ._ﬂmmmm“mﬁﬁhﬂhmmuu
la
pacus -.mnmmwhm-l ’3 j
w""'“h'"ﬁ"' perso parmi quatre et partez castagner des
décors en 20 trés travaillés. Mais, alors que le alﬁﬁl@@ﬁ

du début des années 90, le studio Le Cartel va plus loin, Situse [llks
dans une URSS alternative, Vaction de Mother Russia Bleeds donne ——
dans le crado, le gore, et un brin de provoc’. Les exécutions au sol :
sont d’une rare violence, d’autant plus que vous pouvez vous :
mm_h'wﬁm-“-MWﬁh“
sl ol vty gk i

Bref, le Jeu en scandalisera certains comme il en
H""'*““Hmﬂdﬁﬂhﬂu”ln"lm
s 1 s Skl st o s o Ui
e I~ E"lellllﬂlldu:l.
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LES CHIFFRES
DU MOIS

CE QUI A COMPTE CE MOIS-CL....

340400000

En millions de dollars, c'est le
chiffre d'affaires de Square Enix
en 2015, avec un revenu net qui
augmente de 76%, en grande
partie grace aux marchés
des mobiles et des MMO,

6600000

M Tel est le prix remporté, en
millions de dollars, par I'équipe Evil
Geniuses lors du dernier DOTA 2 :
The International V, tournoi

de jeu vidéo organisé par Valve.

Un record pour I'eSport.

390

M Voici dévoilé le prix, en
dollars, du picoprojecteur
pour PlayStation 4 que Sony a
récemment annoncé. Il y a fort
a parier pour gue le montant
reste le méme en euros.

M Sur la liste (non officielle dressée
par le site finder.com.au) des
premiers jeux Xbox 360 4 bénéficier
de la rétrocompatibilité sur One

dés novembre prochain, ily a

déja soixante titres |

12 = VideoGamer » Septembre 2015

CALL OF DUTY : BLACK OPS Ill - MODES ZOMBIES

ZOMBIES SAUGE RETRO

CE O3 W CEY ETTY L un des grands apports de la sous- séne Black Ops de Call of Duty reside dans le mode
Zombies, qui surfe sur un monstre encore tres a la mode. D

mbiance délire intégral avec

le trailer du mode Zombies

du prochain Gall of Duty : Black
Ops M, puisque celui-ci tourne le dos

a la fois & 'ambiance guerre froide des
premiers opus et au contexte futuriste

des modes solo et multi, pour nous plonger
en plein film noir des annees 40, méating
de morts-vivants, bien sir. Musique jazzy,
personnages au look d'époque (la femme
fatale, le magicien de cabaret, le boxeur
forcément vérewx et le détective blasé),
une ville a la Chicago (Morg City), un style
graphique qui rappelle fortement les

SORTIE : 6 NOV 2015

Rioshock, et des zombies eux-mémes frés
stylés. Bref, c’est la féte, le tout orienté vers
une expérience de jeu qui doit beaucoup
aux Left 4 Dead. Cote doublages en VO, on
trouve un casting de réve ; Jeff Goldblum,
Heather Garkam, Neal McDonough et Ron
Periman. Mais ce n'est pas tout, car il

ne s'agit en réalité que de I'un des deux
modes Zombies proposés, Shadows

of Evil. Il en existe un second, The Giant,
qui se veut la suite et la réécriture
spatio-temporelle du mode Origins de COD
Bfack Ops I, Cette fois, I'action pend place
durant la Seconde Guerre mondiale, et

DYING LIGHT : THE FOLLOWING

UN DLC BIEN NOMME

A linstar de Sunset Overdrive, Dying Light fait
Apartie de ces jeux dont la « hype » excessive
5'est vite effondrée une fois le titre sorti dans
les bacs : un clou chasse ['autre, et Dying Light
est tombé dans les oubliettes. Heureusement,
son DLC The Following arrive & point nommé
pour I'en sortir, avec sa map gigantesque aussi
grande que toutes les cartes du jeu déja existantes,
et son nouveau véhicule (un buggy) qui promet
des courses-poursuites endiablées. Prix inclus

dans le Season Pass... W D.B.

Ecraser des zombies en bu
VOUS n'en aviez jamais né
I'a quand méme fait !

: méme si

a troisieme edition, le retro est a I'honneur,

conceme directement la manipulation — par
les nazis, évidemment — d'une substance
dite Elément 115, & l'origine de la terrible
contamination. L'inspiration, pour le coup,
lorgne davantage vers la série des Castie
Wolfenstein, avec les savants fous a
I'accent germanique prononce, et leurs
monstres de cauchemar, Tout comme le jeu
principal, chacun des deux modes Zombies
offrira une experience scenarisee (en coop'
a quatre) et une autre sur le principe

du multi par equipe, dans lequel on pourra
choisir entre neuf persos de spécialistes.
Abondance de biens de nuit pas | B D.E.

Toute Ia culture populaire est réunie
en une somme de pur délire : Origins
méle zombies, |ﬂm.-ﬂhﬂﬂm
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Call of Duty, Mario, Pong, GTA, Zelda..
Les grands jeux qui ont marqué I'His tran-

En kiosque actuellement
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ACTUS
A RETENIR

B Entre le FPS et le thriller fagon film
noir, Get Even était un projet alléchant
du studio Farm 51. Namco Bandai
vient d’annoncer qu'il récupérait les
droits, avec une sortie en 2016 sur
One, PS4 et PG, Avec son scénario

qui alterne entre les points de vue

M La playlist du prochain Rock
Band 4 était déja vertigineuse, elle
vient de s'étoffer avec une salve de
chansons cultes comme What's Up 7
(4 Non Blondes), Fever (The Black
Eyes), No One Like You (Scorpion),
Prayer (Disturbed), Spiders (System
of Down), Centuries (Fall Out Boy)...
Saortie sur PS4, One, 6 oct. 2015

de proposer aux membres
PlayStation + de voter pour les jeux
proposés gratuitement chaque mois,
afin d’avoir une offre plus adaptée
aux consommateurs. Toutefois,
I'éditeur précise que ce systéme

ne sera pas mensuel, il sera plus
comme un sondage dont les effets
s'étaleront dans le temps.

* PlayStation.Plus
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Une belle combinaison de licences,

@

== EU RO2016

PES 2017 § SORTIE : 2016

KONAMI GAGNE DU TERRAIN

CEYTT RN ST EST Alors que PES 2016 débarque, Konami est déja tourne
vers I'avenir et vient de conclure un accord pour le moins historique. B|en joue !

i Konami a longtemps été a |a
traine, coté licences, derriére
un FAIFA bien plus gourmand,

la tendance semble s'inverser, et la
série PES prend méme une sérieuse téte
d'avance grace a |'obtention exclusive
de la licence UEFA EURD 2016 officielle.
Ce qui veut dire que I'on retrouvera les
vingt-quatre équipes effectivement
selectionnées dans le cadre de I'Eurn,

GOD’S TRIGGER

PUNITION DIVINE

| comme nous vous étes

fan de la série Hotline
Miami, de sa réalisation
minimaliste, de son gameplay
millimétré et de sa violence
ahurissante, sachez que le studio
One More Level (WArlocks vs
Shadows) a présenté au dernier
salon de la Gamescom un véritable
clone du titre de Dennaton Games,
avec le méme principe de la caméra
plongeante & la Gauntlet, mais

en s'appuyant en revanche sur une
réalisation graphique tout en 3D,
forcément un peu moins stylisée.
Le titre met en scéne Zoran, un
ancien soldat des forces spéciales
auquel sa récente conversion

et son action 2 la fonction de prétre
ont peut-étre un peu monté a la
téte : le voicl transformé en croisé,
bien décidé & pourfendre tous

les truands, dealers et autres

et surtout, que les matchs décisifs

se joueront au Stade de France, avec
a la clé la célébre coupe Henry
Delauney. Une nouvelle trés alléchante

qui 5'assoit sur une collaboration étroite

entre les développeurs de la série
PES et les responsables de I'UEFA,
pour un résultat qui devrait coller

au plus prés a ['amblance de la
compétition. Si vous &tes a la fois fan

crapules qui corrompent la socidté.
Notre homme a pour atouts son
flingue et son sabre, mais aussi
un pouvoir spécial, le Divine Focus,

du jeu et de I'évenement en lui-méme,
ne trépignez pas trop puisque cette
annonce avait surtout pour but de
faire le buzz a la Gamescom, et que
I"UEFA Euro 2016 ne sera donc pas
présent dans PES 2016, dont la sortie
est toujours prévue le 17 septembre
prochain, Pour I'année suivanta,

en revanche, ¢'est pour ainsi dire

du tout cuit. ® D.B,

qui s'apparente & un Bullet Time,
bien utile pour tuer tout le monde
d'un coup. Un jeu indé que I'on dit
trés difficile! B D.B.
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Ce dragon rencontré en début d’aventure porte
incontestablement la griffe d*Akira Toriyama.

DRAGON QUEST HEROES : LE CREPUSCULE DE LARBRE DU MONDE § SORTIE : 16 OCTOBRE 2015

PLACE A I’ACTION

L3 Koei et ses Dynasty Warriors sont décidément partout. Un an apres avoir revisité les Zelda, les voila
qu'ils s’associent a une autre légende du jeu video japonais, Dragon Quest, pour un melange d'action
et de RPG aussi savoureux que détonant.

Vec ce genre de au style d'Akira Toriyama. Les couleurs immédiatement identifiable. Rien de artistique, surtout que le titre fait appel
cross-over, il est essentiel  se font particulierement chaleureuses plus logique quand on sait que le jeu a des protagonistes principaux inedits
de préserver |'essence et, que ce soit du cité du bestiaire joue la carte de la réunion de famille. {un gargon et une fille, pas de jaloux)
des deux séries appelées  ou des héros, le coup de pinceau Néanmoins, il est toujours plaisant en plus des personnages issus des

a se mélanger. Sur ce point, de I'auteur de Dragon Ball est d'observer une réelle cohérence différents épisodes canonigues.

heureusement, Dragon Quest Heroes
DRAGON QUEST HEROES A UASPECT D'UN DRAGON , ,

ne dégoit pas. A l'instar d'un Hyrule

S e ‘ ‘ QUEST, SONNE COMME UN DRAGON QUEST, MAIS NE SE
réalisation, sans fioritures, fait honneur \JOUE DL NlTWEMENT PAS CDMME UN DHAGON QUESI

Le systéme de magie est assez simple : il suffit " :

de maintenir une gachette puis d'appuyer sur le
bouton correspondant au sort que I'on veut lancer.

peuvent laisser penser, Luceus est
adepte du feu, et Aurora de la glace.
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Doric est un personnage pricieux, surtout pour son allonge RS TEE = B°ESH
et quelques coups particuliérement dévastateurs. 1k

Un mélange équilibré

Dragon Quest Herpes a |'aspect d'un
Dragon Quest, sonne comme un Dragon
Quest (les compositions de Kdichi
Sugiyama répondent évidemment a
I'appel), mais ne se joue définitivement
pas comme un Dragon Quest. En effet,
tous les codes qui régissent la série

ont eté balayés au profit d'une formule
beat'em all massif, dans le plus pur
style des Dynasty Warriors, On aime

ou on n'aime pas, toujours est-il gue
I'action s'avére extrémement dynamigue
et accrocheuse. Le jeu se veut simple
d'acces, au point que I'on prend vite

du plaisir a enchainer des combos
relativement aisés. Cela dit, si la prise
en main est immédiate, le gameplay ne
mangue pas de profondeur pour autant.
Les hordes de monstres et la nécessité
de protéger certains points stratégigues
en cours de mission font rapidement
grimper |a difficulté, et obligent

a alterner intelligemment entre les
différents personnages pour profiter

MR Oy o D Y
fe s
de leurs magies et autres états de
tension — moments durant lesquels
ils peuvent nettoyer |'écran a |"aide
d'une attaque dévastatrice. Pour ne
laisser personne sur le carreau, les
joueurs les plus en difficulté pourront
méme basculer vers une prise en main
gimplifiée. En revanche, le passage
oblige, que I'on soit aguerri ou
simple débutant, concerne I'achat
d'equipement et le développement
de capacités via un systéme de points
a redistribuer des plus classiques.
Car non, la dimension RPG de la série
n'a pas été complétement sacrifiée sur
I'autel de I'action frénétique. M H.N.

EN BREF

Le croisement improbabile d'un Dragon
Quest of d'un Dynasty Warriors, avec tout
ca que cela implique sur le papier, & savoir
uné action ininterrompue et un soupgon de
RPG. Une belle petite surprisa & prévoir pour

les fans des deux séries.

Genre : Beat'sm all
Nb de joueurs: 1
Editeur: Square Enix
Dév.: Omega Force

-atre affaibli ou méme abatiu
sur les hauteurs du fort.

. | X Lt 1 - ‘. A :
1l {' . k1 ..i
\ - At 4 ~ il T4 '
Améliorer ses magies est essentiel, celles-ci permettant = ' . T
de causer de gros dégéts aux ennemis. T T

% Le bestiaire qui a forgé I'identité de la saga est
présent pour se faire rosser, les gluants en téte.

TN E . | . -]
Les monstres peuvent étre capturés aléatoirement
puis invoqués afin d'apporter de I'aide & son équipe.

M
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STARCRAFT 2 : LEGACY OF THE VOID

SORTIE : 2016

LE BOUQUET FINAL'!

¥ LTH Voila déja cing ans que Starcraft 2 mobilise des milliers de pecéistes stratéges et regne sur
I'e-sport du STR. Apres une premiére béta fermeée dediée au multi, Blizzard en dévoile un peu plus sur Legacy
of the Void, sa troisieme campagne dediée aux Protoss, avec le prologue jouable : Les Murmures de "Oubli.

il 32 montre encore discret
sur son éventuelle date de
sortie, Blizzard est sur le point
de clore en beauté le long
cyde de Starcraft 2, avec Legacy of the
Vi, Jouable en béta fermée multijoueur
depuis avril, cette nouvelle extension vient
de récompenser les joueurs qui ont
précommandé le jeu, en leur offrant Les
Murmuires de ['oubli, un prologue scénarise
de trois missions solo. Comme annoncé,

ce chapitre, dédié au clan Protoss, se
focalisera sur le destin du hiérargue Artanis,
porteur du flambeau Protoss dans la querre
de Koprulu entre Terran et Zerg, chargé
d'unifier les diverses tribus pour sauver sa
civilisation. Sauf qu'ici, dans ce prologue, la

A bord de son vaisseau, Zeratul doit navigue

18 » VideoGamer » Septembre 2015

star, ¢'est Zeratul, le celébre assassin des
Templier noirs (aussi jouable dans Heroes
of the Storm). Chargé d'alerter ses autorités
sur I'imminente extinction de la galaxie

{on passe les détails), le guerrier croisera
sur sa route Kerrigan, la Reine Zerg et

A CHAQUE MISSION UNE EVIDENCE : BLIZZARD RESTE
UN MATTRE DU STR SCENARISE, ET DU GAMEPLAY
STRATEGIQUE, IRREPROCHABLE DE BOUT EN BOUT.

.k\ .
: %
- L |
!
A
-,

diverses planétes pour mener 4 bien sa mission. ™

Blizzard s'est fait plaisir sur les décors, qui
fourmilient de détails et d’animations.

Amon, Protoss dangereusement fanatique
et grand méchant de ce nouveau scenario.

Mystique et pouvoirs psy
Voici pour les présentations. Comme

le prouve la courte vidéo d'infroduction,

: b

. . Iifll;‘ *\1 'r.
En multijoueur, Blizzard a aussi modifié
sa formule par des microchangements

ou des rééquilibrages.




Lors de la campagne d'Artanis, le choix des missions
se fera depuis le centreé de commandement de son

vaisseau, la Lance d"Adun.

Blizzard n'a pas de temps & perdre, et
nous propulse direct sur le front. Divisé en
trois chapitres, le prologue se compose de
deux missions de gestion de base, et une
troisieme de microgestion, ou il faut aider
Zeratul & infittrer la base d"Amon avec
peu d'unités. Ceux qui sont habitues

au gameplay Protoss prendront leurs
marques immediatement, ce prologue
servant essentiellement a acclimater

les novices aux spécificités de la faction.
On regrettera d'ailleurs que les nouvelles
unités découvertes dans le multijoueur

ne soient pas vraiment mises en avant

ici. Biberonnés aux pouvoirs psy et a
I'ésotérisme religieux, les Protoss
compensent |a lenteur et le colit éleve

de production par une batterie
d'améliorations bioniques, qui leur
assurent in fine une force de frappe

et une défense supérieures. Si le jeu
reprend toujours la méme formule depuis
Wings of Liberty (voire le premier Starcraft,
diront les mauvaises langues), il 5'est
considérablement étoffé en details et

effets visuels, que ce soit dans ses décors
ou ses animations. Quant aux missions,
chacune propose, sous forme d'astuce
scénaristique, son originalité. La premiére
demandera de relier plusieurs points d'une
carte, en évitant, a intervalles réguliers,

le passage d'une armada Zerg qui détruit
tout sur son passage. La suivante
imposera, dii a I'absence de gisement
Vespen, d'aftendre des éruptions

de failles géologigues pour pouvoir

58 réapprovisionner en gaz.hcnaqua
mission, une évidence : Blizzard reste un
maitre du STR scénarisé, et du gameplay
stratégique, irréprochable de bout en bout.
De quoi confirmer, une troisiéme fois,

la grandeur de Starcraft 2, méme cing ans
apriés sa premiére sortie. M ¥.F,

EN BREF

Difficile de s’ennuyer avec ce prologue
de quelques heures. Non seulement
Blizzard met les Protoss sur un piédestal,

mais sa campagne promet de nombreux
morceaux de bravoure et d'originalité dans

ses objectifs. Une superbe conclusion.
Genre: STR
Nb de joueurs : Beancoup
Editeur : Blizzard v

: Dév.: Blizzard 4/

- et ! :
Dans la premiére mission du prologue, Zeratul doit déplacer
ses troupes sans croiser la route de I'armée Zerg de Kerrigan.

Zeratul devra affronter beaucoup
de monde. Y compris les siens.

Dans la derniére mission, Zeratul doit
déplacer un contingent limité dans

les couloirs d'une forteresse surprotégée.

—

-* 1 - "
é g ﬂﬁ;’w

La force des Protoss ne réside pas dans leur nombre,
mais dans |'association des technologies et magies.
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utant étre honnétes:
lorsque nous avons pris
rendez-vous avec 2K
pour voir Mafia 34 la
Gamescom, nous etions plus curieux
qu'enthousiastes. Cette série de jeux en
open world, largement inspirée de GTA,
s'est toujours en effet positionnée comme
une bonne alternative a la saga de
Rockstar, sans jamais toutefois soulever
une passion incroyable. A vrai dire, on
avait méme un peu oublié I'existence
de cette licence, dont le second épisode
remonte a 2010, soit déja cing ans.
Et pourtant, aprés une présentation d'une
trentaine de minutes, il faut se rendre
a I'evidence: Mafia 3 s'annonce comme
I'une des productions AAA les plus
excitantes de ces douze prochains mois.
La raison ? Le studio 2K Czech fait
plusieurs choix assez audacieux,
relativement rares dans le jeu vidéo,
et qui, on I'espére, seront payants.

Un héros loin des clichés

Plagons le contexte : nous sommes
en 1968, a La Nouvelle-Orléans. Les
‘_ / autoradios crachent de la soul, du Rolling

Stones, du Animals, et I'on incame Lincoln
B e il b sone G /; 9 Clay, vétéran du Vietnam d'origine
Orpehlin, Clay s'était depuis peu trouvé une
seconde famille, un gang «black =, qui a
-~ malheureusement connu une fin tragique.
Ivre de vengeance, Clay cherche désormais
les responsables du massacre des siens,
COMMENCE & Créer Son propre empire du
crime, et ne fait de cadeau & personne. Il va
pouvoir compter sur 'aide de trois fidéles
. lieutenants: Burke, qui a tout du redneck,
Vito, sorte de demier survivant d'Al Capone,
et Cassandra qui, avec sa coupe afro,
semble déja préte a entrer de plain-pied
dans les 70's. Ce qui frappe en premier,
lorsque I'on découvre Lincoln Clay, c'est
son absence totale de dérision, son cite
irés « premier degré = et sa violence froide.
On sent que I'homme est en colére et est
prét & tout pour parvenir a ses fins. Tout au
long de la démo, on assiste ainsi a plusieurs
séquences de meurtres sanguinolents,
la plupart du femps exécutes au couteau.
Cette violence graphique et sonore
surprend, méme dans un jeu en monde }

-
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Les poursuites en voiture
réservent leur lot d'explosions.

ouvert. La o0 GTA désamorce régulierement
son immoralité par un humour au vitriol,

Mafia 3 tente une tonalité trés différente,
mais qui n'en est pas moins intéressante.

Une ambiance

qui prend aux tripes

Quoi qu'il en soit, en matiére d'ambiance,
Mafia 3 promet énormément : le fait de
placer 'action a La Nouvelle-Orléans,

4 la fin des années 60, permet de méler
thématiques et cadres inédits. On sent par

22 » VideoGamer » Septembre 2015
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exemple des tensions raciales trés fortes,
d’autant plus que I'on incame un
personnage a la peau noire. Ainsi, lorsque
vous marchez dans la rue, il peut trés bien
Vous arriver de croiser une patrouille de
police en train de conirdler rudement un
couple mixte, quand ce n'est pas vous qui
etes pris a parti. A contrario, visiter un dub
de jazz apporte un changement d’ambiance
radicale : la musique donne envie de taper
du takon, I'atmosphere est a la fois feutree
et festive, et hommes et femmes, quelles

Les contriles de police peuvent plus ou
muinshhnsapmnqruncﬁnnﬂe la
couleur de peau de Findividu CONCEME.

CETTE SERIE DE JEUX EN OPEN WORLD, LARGEMENT
INSPIREE DE GTA, S'EST TOUJOURS POSITIONNEE COMME
UNE BONNE ALTERNATIVE A LA SAGA DE ROCKSTAR. .. :

que soient leurs origines, se mélent

dans une danse sans fin. On constate
rapidement que Lincoln Clay n'est pas 14
pour boire un bourbon au bar, en écoutant
du Curtis Mayfield. Nous avons ainsi assisté
a une mission compléte, ol I'homme devait
trouver le lieu d'un futur deal de drogue,
pour décimer ses organisateurs et
s'emparer du paquet. On commence

par interroger quelques personnes ciblées,
de manigre plus ou moins muscleée, pour
ensuite nous rendre & un cimetiére de la

La Nouvelle-Orléans a
un cadre inédit et rahm:smt
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Lincoln Clay est accompagné
de trois lieutenants,
au style hétéroclite

ville, et dans un entrepdt. Les développeurs
nous assurent qu’il est possible de se la
jouer infiltration, en tuant methodiquement
chague homme de main d'un coup de
couteau dans le dos, mais ils ont préfere
nous montrer la maniére forte.

Déchainement de violence
Pendant quelques minutes, le jeu se
transforme ainsi en un TPS fort classique,
maks qui semble parfaitement execute.
Les mouvements des ennemis et du
personnage principal, la fagon dont ils

se mettent a couvert et rechargent leurs
armes. .. Tout ¢a rappelle largement I'un

jerement possible de tenter une
"mmmwnmm

des métres étalons du genre : Uncharted.
Aprés le nettoyage des lieux, I'entrepdt
devient un nouveau QG pour notre gang,
ce qui devrait permetire d'étendre notre
influence sur la ville, Cependant, une fois
dehors, une course-poursuite avec le gang
ennemi s'engage. On découvre alors que
les voitures de Mafia 3 ont une capacité a
exploser tres facilement, et a faire des
tonneaux dignes d'un film de Michael Bay.
0On s’éloigne certes du réalisme apergu en
début de jeu, mais ce contraste entre un
propos trés sérieux, voire politique, et des
séquences d'action ébouriffante n'est pas
pour nous deplaire. Bref, Mafia 3 nous

a bluffés, c'est un fait, et I'on espére

que 2K Czech parviendra 4 transformer
ces trente minutes d’exception en un titre
passionnant, aussi bien dans son fond
que dans sa forme. Il entre en tout cas
directement dans le top 3 de nos jeux

les plus attendus de 2016. B J.K.L.

EN BREF

Nous ne nous attendions pas & étre
aussi emballés par ce premier contact
avec Mafia 3, et pourtant : Famblance

est posée, les personnages ont 'air
forts... Bref, tout est néuni pour faire

un grand jew
Genre : 6TA-Like
Nb de joueurs: N.C.

Editeur: 2K
Dév.: 2K Czech
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™~ From Software a beaucoup travaillé sur
- Ia taille des décors et de certains ennemis.

SORTIE : 18 SEMESTRE 2016

RETOUR EN ENFER

[EIMHF A Désormais studio préféré des amateurs d’action-RPG intransigeants From Software revient
a la serie des Souls, apres un Bloodborne d’exception. Dark Souls 3 s'annonce en tout cas plus beau,
plus angoissant et plus envoltant que jamais.

orsque Dark Souls 3 a eté veritable successeur de Dark Sowls, voire Tout d'abord, les fans des precedents jeux impitoyables. Cependant, par quelgues

annonce a I'E3 2015 en juin, de Demon's Souls, Aprés une heure de du studio peuvent étre rassurés: Dark petites touches subtiles, From Software

personne n'a vraiment été présentation et trente minutes de prise en Souls 3reste un Dark Soufs pur jus et tente d'assouplir sa licence, afin de la

surpris et nous savions déja main, il est temps d’émetire un premier semble & nouveau afficher une difficulté rendre un peu plus sexy aux yeux du grand
plus ou moins que From Software travaillait  avis, loin, trés loin d'étre définitif. trés élevée et des régles de gameplay public. Le héros se déplace ainsi désormais
dessus, en paralléle de Bloodbome.

Hidetaa iyazak présdent u studo st DARK SOULS 3 SE DOTE D'UN COTE HORRIFIQUE ENCORE
zi:':;:a;: :;Lﬂegf;;" e ~ PLUS APPUYE : 'HABILLAGE SONORE EST GLAUQUE
A SOUHAIT, LES ZOMBIES FONT PLUS PEUR QUE JAMASS. ..

beaucoup voient en Dark Souls 3 le
" T+ 7 Certaines classes de héros peuvent lancer r
- un cri pour destabiliser les adversaires. A 'Il ,||

-y
'.u.m?h _ﬁ, . ,
il
\%J -II‘ kh L’f:r—-
(D W TN
o .;_ "'7}‘:"‘:.)‘

Deux épées équipées vous permettent de lancer
des attaques tournoyantes trés efficaces.
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Les morts-vivants sont partout dans Dark Souls 3.

un peu plus rapidement, et profite
d'une roulade beaucoup plus reactive
qu'auparavant, tandis que les fioles
d'Estus — qui servent de potions de
vie — remplissent la jauge d'énergie
de maniére quasi instantanée.

Une nouvelle palette

de coups

En revanche, les adversaires rencontrés
nous ont paru encore plus agressifs et
véloces gu'auparavant. Mention spéciale
a ce gigantesque chevalier en armure
compléte, qui manie I'épée a deux mains
comme un dieu de Pescrime, et qui

est parvenu & nous terrasser trois fols

de suite en a peine quelgues minutes.
Heureusement, des coups inédits sont

mis a notre disposition, puisque les
developpeurs ont implants un nouveau
systeme de posture, gui permet d'exécuter
des attagues spéciales en fonction de
I'arme utilisée. Une grande épée peut par
exemple projeter un adversaire en |'air,
tandis que 'utilisation d'un cimeterre dans

chaque main permet de lancer une attaque
fournoyante, fres utile pour abattre
plusieurs ennemis a la fois. Bref, le systeme
de combats, déja palpitant, gagne encore
en profondeur. Coté ambiance et realisation,
on sent que Blooabome est passé par 4,
puisque Dark Sows 3 se dote d'un cité
horrifique encore plus appuyé. Lhabillage
sonore est glaugue a souhait, les zombies
font plus peur que jamais, tandis que
certaines créatures semblent tout droit
sortir d'une ruelle sombre de Yhamam.

Il y & donc un subltil équilibre entre
I'heroic-fantasy classique et I'épouvante,
pour un résultat franchement intéressant.
Bref, si Dark Souls 3 ne devrait pas étre
une révolution pour la série des « Souls»,

il 'annonce comme une suite camée,

a la mecanigue rodée et a I'ambiance
d'exception. W JK.L.

EN BREF

Beaucoup de choses restent & découvrir,
notamment les nouveautés du systéme
d"évolution &t le muiti, historiquement trés

L'arc sembile gagner en efficacité
dans cette suite.

Tenir son épée a deux mains permet
de lancer de nouvelles attaques.

Larrivée d'un boss est toujours
un grand moment.

"o confirmé qu'il sera possible de créer des
v, ;J‘, serveurs dédiés pour les parties en ligne.
. ‘Genre: Action-RPG
- Nb de joueurs: 14 4
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EIEEA C'est peu dire que FIFA 15 a decgu. Orienté arcade et truffe de bugs,
il s’est montré indigne de I'excellence que cultive la série. Conscient de cet état de fai,

et certainement echaudé par le retour en fanfare de Konami,
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utant la jouer comme I'OM
et aller droit au but : non,
FIFA 76 ne décollera pas
les méchoires par sa
realisation. Certes, les visages sont plus
détaillés et font maintenant apparaitre les
asperités de la peau. Mais cela n'empéche
pas d"avoir le sentiment que les
graphismes stagnent. Méme Messi,
pourtant sur la jaquette, semble mieux
maodéliser chez le rival PES. Alors oui,

la Pulga affiche désormais fisrement

son tatouage au bras. Mais autant vous
prévenir, I'effet poupée de cire reste
tenace et pourra en décevoir quelques-uns.
Puis il faut bien I'admettre, en plein match,
une fois la caméra éloignée, la différence
avec la simulation de Konami n'est pas
flagrante — sans compter que dans cette
derniére, nombre de joueurs n'ont pas
leur faciés fidélement modélisé.

On ferme la boutique

De toutes manieres, ces considérations
esthétiques s'effacent dés que I'on prend
la manette en mains. En effet, lorsque
I'on découvre FIFA 16, on est surtout ravi
de constater qu'Electronic Arts a pris en
considération les remargues émises

I'an passé. L'équilibre bancal de AFA 15
a ainsi été complétement retravaillg.
Oubliez ces boulevards laissés par

les arriéres latéraux, Désormais, des

la perte du ballon, les défenseurs
reprennent automatiquement leur
position. La différence est flagrante,
puisque c'était loin d'étre le cas jusqu'a
présent. Les ailes ne sont plus ces talons
d’'Achille dans lesquels les fleches
adverses s'enfoncent pour mieux nous
achever. || faut dire aussi que les Ronaldo
et autres Gareth Bale avancent moins vite
balle au pied (les defenseurs sont plus
difficilement debordés), et les fameux

L1 + Triangle beaucoup moins assistés ;
leur trajectoire plus en cloche favorise les
replacements et limite les contre-attagues
eéclairs. De maniéere plus globale, FIF4 16
donne plus de poids 4 la défense.

Feinter une intervention et se relever
immédiatement aprés un tacle loupé
offre plus de possibilités et de controle.
Mais c'est surtout I'LA. qui fait plalsir

& voir, celle-ci étant capable d'identifier }
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Ccomme vous le savez, FIFA 16 mettra

a "’honneur

remiére fois des équipes féminines.
Ces ms:mﬂnm nationales, dont la France,
ont demandé pas mal de travail aux développeurs.
Des nombreuses animations ont ainsi été créées, des
commentaires dédiés enregistrés, et le gameplay a
gvidemment été adapté. Une volonté de bien faire

qui se tra

duit manette en mains, avec des matchs

7 agréables, plus lents et moins fondés sur la
Eﬁin‘am physigue. Précisons tout de méme
que le titre n'autorisera pas les renconires
mixtes, et que les femmes seront
absentes de la plupart des
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avons constaté, mais les gardiens

{ mrtmmﬁauﬁhmmulﬂmdu.

L'ARRIVEE D’EQUIPES NATIONALES FEMININES, FIFA 16
N'OFFRE PAS DE GRANDS CHAMBOULEMENTS.

‘ ‘ POUR GE QUI EST DU CONTENU, HORMIS , ,

les « zones de danger » pour envoyer

un joueur combler les bréches
éventuelles. Evidemment, abuser du
pressing aura tendance a faire apparaitre
des failles. Mais globalement, les joueurs
se comportent de maniére convaincante.
Si vous ajoutez 4 cela des milieux
defensifs beaucoup plus efficaces

dans leur boulot d'interception, vous
comprendrez vite que faire tourner

le ballon pour construire ses actions

a son importance.
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Prime au collectif

Sur la version gamescom gue nous avons
pu essayer, FFA 16 s montrait assez
convaincant en la matiére. Le tempo revu
4 la baisse fait un bien fou et redonne & la
série des allures de simulation de football,
méme si I'on peut regretter que les

fransmissions manguent un peu de punch.

Méme en essayant d’appuyer ses passes,
I ballon arrive un poil frop lentement,
comme si les developpeurs avaient
artificiellement corrigé I'effet

« ping-pong » de certains épisodes.

Pour créer le danger, on peut néanmoins
compter sur un nouveau systéme de
passes. Inspiré de celui de PES, donc

4 enclencher en maintenant une gichette,
le « pass with purpose » permet de doser
avec plus de précision, mais surtout de
trouver des frajectoires beaucoup moins
téléguidées. Bien s(r, le risque de perte
de balle est plus grand. Mais quand le cuir
arrive 4 destination, ¢'est souvent
synonyme d’occasion. Les solistes




de Mo Touche Dribbling
le avoir &hé taillé pour les joveurs
gt techniques comme Messi.

Les travaux du Stade Vélodrome de Marseille étant
acheves, EA a pris soin de le réintégrer au jeuw.

peuvent compter pour leur part sur un
nouveau fype de feintes. Le = no touch
dribbling » remplace donc les dribbles
courts, et permet de realiser des feintes
de corps pour changer rapidement de
rythme et obliger I'adversaire a se jeter.

Un contenu étoffe

Pour ce qui est du contenu, hormis
I'arrivée d'équipes nationales féminines
(cf. encadré), FIF4 16 n'offre pas de
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grands chamboulements. Du cité du
mode Carriére, on note par exemple
I'arrivée de tournois amicaux de présaison
(sur le modele de I'Emirates Cup) qui
permettent de faire gonfler I'enveloppe

de transferts. Les entrainements seront
également de la partie, sachant que la
courbe de progression est indexée sur
I'dge et le potentiel des joueurs. Chez FUT,
un habillage type retransmission télé et un
systéme de suggestion de joueurs en cas

Bien qu'on observe un léger mieux, le
mmmmamdaréahm-

d'indisponibilite font leur apparition. Et, si
vous faites partie de ceux qui n'ont pas le
courage ni le temps de monter une équipe
de réve a grands coups de transferts,
notez qu'EA a pensé a vous. Seul vrai gros
morceau inédit, le mode FUT Draft permet
en effet de batir une equipe de stars en
quelques minutes, le temps de choisir sa
formation (parmi cing), ses joueurs (pour
chaque place sur le terrain, cing choix sont
propasés aléatoirement), et le manager
idoine pour apporter de la cohésion au
groupe. Jouable en solo comme en ligne,
FUT Draft consiste en des tournols de
quatre matchs eliminatoires a disputer,

et se présente comme une introduction
idéale au FUT classique. Malin. l H.N.

PHREIVIIER AV
Apris une sortle de route inexplicable
Fan passé, FIFA est de retour sur le
droit chemin, celul de la simulation
comme on F'aime, oi le rythme est posé
et la construction gratifiante. Reste que
cette année, PES semble avoir
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UHEURE DE LA
GONFIRMATION

EEAMEEAEEEDY Nous avons teste la nouvelle version de PES 2016, la derniere
avant le jeu definitif, prévu en septembre.

Reponse tout de suite.
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Les conditions météo peuvent évoluer
durant le match. Et rendre les tacles
plus glissants...

ous avions laissé PES 2016
sur de beaux espoirs. Notre
premier contact avec le jeu,
an mai, avait &8 trés
prometteur. Pour faire simple, le fitre nous
faisait comprendre qu'il s"agissait cette
année d'améliorer PES 20175, un épisode
déja triés bon et qui marquait, il y a un an,
le retour de la série au premier plan face
dun AR 15 en petite forme. Sur une base
identique — symbolisée par les mémes
menus, la méme architecture et le méme
gameplay — tout &tait affiné, mieux pense.
Les équipes de Konami auraient eu tort
de se compliquer la vie : I'édition 2015
etait une base de travail solide, le début
du renouveau. il N’y avait aucune raison
que PES 2076 soit mauvais, ou en tout cas
moins bon que son predecessedr, et nos
premiers maichs confirmaient la bonne
tendance prise par le jeu. Oui mais voila, les
connaisseurs be savent ; le développement
d'un jeu de foot est un chantier compliqué,
fait de petits ajustements, de modifications
au millimétre qui peuvent bousculer
un équilibre fragile. Un rythme mal dosé,
une inertie trop prononcée, des gardiens
aux fralses ou une |A. bancale et patatra,
tout est ruiné. Du coup, au moment
de (re)toucher a PES 2076, nous étions
sur nos gardes: a-t-il conserve ses
qualités ? Approche-t-on d’une version
définitive excellente ? Le suspense
est 4 son comble. ..

Animations a gogo

La réponse est simple, ef tellement belle
que 'on ne va pas vous la cacher plus
longtemps : oui, PES 2076 sera un grand
jeu de foot. Nous avons passé une
demi-journée sur cette nouvelle version du
jeu, cefle qui fut présentée 4 la Gamescom.
Et notre verdict est clair : & moins d'un
improbable retournement de situation (un
stagiaire qui renverse son café sur I'unique
version, Hideo Kojima qui plante des bugs
partout avant d’étre viré), le titre a tout
pour satisfaire les amateurs de foot virtuel,
4 commencer par les joueurs lassés

par le rythme et les gimmicks répétitifs

de AFA (méme si le jeu d'EA remonte la
pente, cf. p.26). Tout pour plaire donc, a
commencer par un nombre d'animations
revu a la hausse, et pour tout dire trés }
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La gestion dynamique des cameéras est -
excellente, Chacun y trouvera son bonheur.

TOUT A ETE AMELIORE DANS PES 2016:
L'ANIMATION, LES CONTACTS, L'IA. DES JOUEURS
DE CHAMP ET DU GARDIEN, LA DEFENSE ET L'ATTAQUE.

impressionnant. C'est ce qui frappe le plus,  (Paul Pogba adore le coup du foulard. . .), autorisant aussi des accélérations
lorsqu'on lance un match dans PES 2076: le tout enrobé de ralentis pour admirer ¢a foudroyantes. De fait, PES 2076 privilégie
chagque mouvement est précis, d'une sous tous les angles. Les développeursont  la variété : si le jeu rapide en passes
justesse incroyable, et réalisé dans le bon bossé les animations comme des dingues,  courtes reste |la norme, les transversales
tempo. Surtout, on a l'impression d'en ¢a se voit et ¢a change (presque) tout. et autres passes lobées (avec différentes
découvrir de nouveaux a chaque fois, Le jeu parait beaucoup plus riche, moins variations en appuyant sur la gachette)
et les premiéres parties sont entrecoupées  stéréotypé. D'autant que le temps constituent une arme redoutable.

en permanence de « oh, tu as vu cet de réaction des joueurs est excellent,

extérieur du pied 7 Enorme | » (les ce qui permet d'enchainer les mowvements  Plus précis...
passes en extérieur du pied fonctionnent  avec une fluidité épatante, bien mielx plus difficile ?
bien...) ou encore des « ohlala, le coup que dans PES 2015. ldem pour le rythme Tout a été amélioré dans PES 2016:

du foulard de Pogba, terrible non ? = du jeu, posé juste ce qu'il faut mais I'animation donc, mais aussi les contacts,

DOMICILE
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belle modélisation des joveurs,
e notamment les stars...

RO N Défendre peut sembler moins évident
5““ “ﬁﬁ;ﬁr ’ ’-3 ; - qu'auparavant car les crochets sont pius
- "'”" : - | incisifs, les accélérations plus franches et
la fluidité favorise le jeu de passe. Prime
4 I'attaque 7 Pas forcément. Car en
contrepartie, le temps de réponse rapide
permet de mieux anticiper les
déplacements adverses, le placement
des defenseurs est bien meilleur et les
contacts plus précis évitent les fautes
bétes et les sorties foireuses. De plus, les
N e mﬂ“mﬂﬁm tites sont difficiles & placer, et demandent
de ce PES 20M6.  un timing bien plus précis que |'an passe.
T, 1 Nous pourrions disserter longtemps
L | ;_e:; FC BAYERN MUNCHEN I'lA. des joueurs de champ (les appels sur PES 2016, qui s'annonce excellent.
i _Compasition / Modifier positions A sont bons) et du gardien (qui semble D'ici le test, gardez en téte que nos
- : : | parfois un peu hésitant,  vérifier), la matchs furent extra et qu'en fin de
MO g aoaen § bl = défense et I'attaque. Ces améliorations, journée, Nous n'avions qu'une envie :
~F = v : T -_ UBER il faudra les contrbler point par point lors recommencer. Et qu'aprés ¢a, revenir
i du test, aprés de nombreuses heures 4 PES 2015 s'est avera trés frustrant.

2T positions

| L SHORUPSKI
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e L i WoANSRIE de jeu. Mais elles sautent déja aux yeux. Un signe qui ne trompe pas. @ C.C.
‘E- s Wi e Notamment en attaque, ol les tirs sont
Mo : % B s = a la fois plus lourds et plus « présents »,
. B0 comme un symbole du renouveau
77 2016 a tout pour s'imposer catte

delasane-laf&almgdﬂsn'ﬁppaam se. Lo jou ust riche, fluide ot varié

longtemps la margue de fabrique de PES, résultai d"amimations en hausse et

avant les années sombres. Conséquence d'um travail réussi sur tous les autres
- directe de ces ajustements : le rapport

de force attague/défense se déplace.

has
TR.LEWANDOWERI =m -
e @
HP »oo= wi "
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peu évolué pour plus d'intuitivité.

- -

pee F0 0 ork JEEET)

NS ; —— 3 119

EXTERIEUR
U'P'TIE':IE- Gér;_

PLAN DE JEU
= : L'LA. des gardiens doit encore

itre affinée, A surveiller dans
la version finale.
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LA SOURIS
A ECRAN LED
NAGON GM-400L

¥ La nouvelle souris de la marque
Nacon propose tout I'attirail pour
jouer : capteur de 6000 dpi,

10 boutons programmables, écran
LED et poids supplémentaires,
Difficile de faire plus complet,
surtout a ce prix. Prix; env, G0€

LE CASQUE

SANS FIL DE LUXE
SAMSUNG LEVEL
ON BLUETOQTH

¥ A I'origine congu avec un fil,
le casque Level On de Samsung

est désormais décliné en version
« wireless » et propose donc une
connexion bluetooth. Le design est
moderne et épuré, le confort au
rendez-vous, et
le pavé tactile
intégré permet
un controle
optimal.
Prix : & partir
de 249€

PLUS DE PLACE,
MAIS MOINS DE POIDS

PLAYSTATION 4 -1 T0

¥ Les premiers modéles de PS4
étaient équipés d'un disque dur de
500 Go, ce qui était parfois juste
pour certains joueurs. Sony propose
désormais une console a la
capacité de stockage doublée,
mais également un peu plus
légére et moins gourmande

en énergie. Prix: 300 €
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LOGITECH G29

REDOUTABLE !

Dans la lutte qui oppose Thrustmaster a Logitech dans la catégorie des volants haut
de gamme, voici donc le dernier arrivé ; le Logitech G29. Une réponse au T300 RS ?

ne 5'est pas fait attendre longtemps puisque

Logitech sort son nouveau bébé : le G29. Que doit-on
attendre de ce volant qui, a premiere vue, ressemble a son
prédécesseur le G27, hormis la roue spécifique pour PS3
et PS54 7 Pour nous faire une idée plus précise, nous avons
testé le G29 sur Gran Turismo 6 et Project Cars. Dans le
premier cas, le dernier-né de Logitech ne figure pas encore
dans la liste des périphériques proposés... Toutefois, il est
compatible. La seule chose que nous avons notee est la
faiblesse du retour de force si vous n’étes pas a 10. Gageons
qu’une fols la mise a jour de GT faite, tout rentrera dans
I'ordre, Cité commandes au volant, pas grand-chose a dire
puisque vous avez accés & tous les paramétres directement.
A noter que I'arrivée de la molette (rouge) facilite grandement
les changements de répartition de freinage en course,
sur le train avant ou arriére. En ce qui concerne le retour
de force, le G29 regoit deux moteurs et il faut bien admettre
gue le resultat est trés bon. Les sensations sont |a et le feeling

I a réponse 4 Thrustmaster et son excellent T300 RS

‘ LE G29 SE POSITIONNE DONC COMME L'UN DES MEILLEURS
VOLANTS ACTUELLEMENT DISPONIBLES, S CE N'EST LE MEILLEUR.

De prime abord, le pédalier du G29 est
le méme que celui du G25 et du G27...
Et pourtant, ca n'est pas le cas.

parfait, notamment sur Project Cars ol cette fois, le G29

est intégré dés le départ. Un détail, le G29 ne fait aucun bruit,
contrairement & son rival de chez Thrustmaster. Mais c'est
du cité du pedalier, et plus précisément de la pédale de frein,
que le changement est probant. Si visuellement le pédalier
est le méme que celui du G27, une fois sur la piste, les
choses sont differentes. En effet, le freinage est non lingaire.
De ce fait, la pédale s'enfonce souplement au départ et se
durcit a la fin, Cela vous permet d'avoir un dosage trés précis.
Le G29 se positionne donc comme I'un des meilleurs

volants actuellement disponibles, si ce n'est LE meilleur.

Les nostalgiques du G25, longtemps le nec plus ulira

du marché, ne seront donc absolument pas déroutés

puisque le G29 a les mémes dimensions que ses
prédécesseurs avec en plus toutes les nouvelles
fonctionnalités citées plus haut. La guerre entre les deux
fabricants est donc relancée pour notre plus grand plaisir!
Nous vous proposerons un comparatif complet dans

les mois qui viennent. I Prix: 399 €

Rouwe cuir, toutes les commandes facilement
accessibles, compatible PS3/PS4/PC, silencioux
et peu encombrant. Que demander de plus ?




UN BEAU PORTABLE SOUS G-SYNGC

M Msi est désormais I'une des marques phares sur le marché du PC portable
gamer, et sa gamme GT72 Dominator Pro constitue son fer de lance. Cette
nouvelle version de la machine propose une configuration haut de gamme : CPU
Intel Core i7 & 2,6 GHz, écran 17,3 pouces Full HD, GPU Nvidia 870M, et surtout,
compatibilite avec la technologie G-Sync, qui permet une fluidité d'affichage
totale. L'ensemble est volumineux, mais de haute qualité. Prix: env. 1 700 €

LENCE\NTE NOMADE

PAR EXCELLENCE

M Creative continue de décliner sa marque Sound Blaster & toutes les sauces, et
nous propose ce mois-ci une nouvelle enceinte sans fil, particuliérement pratique et
polyvalente. La Sound Blaster Free se dote d'un design
tout en rondeurs, ce qui garantit une bonne diffusion
du son. Les fréquences sont tres equilibrees, tandis
que la connectivité s'avere ultra complete ; bluetooth,
USB, entrée jack, et méme possibilité d'insérer une
carte-mémoire, pour y lire ses MP3. Frix: env, 100€

_E CHOUGHOU DES AMATEURS
JE MOBA ET MMO

M Si vous étes un amateur éclairé de MOBA, MMORPG ou jeux de stratégie en temps réel sur
PC, le Tartarus Chroma de Razer pourrait bien vous intéresser. Cet accessoire 4 premiére vue
eétrange remplace en fait votre clavier lors d'une partie, et propose 25 touches de raccourcis,
gue vous pouvez customiser a loisir afin de créer le combo parfait. On peut egalement compter
sur un joystick a huit directions, ainsi qu'un systéme de rétroéclairage trés puissant, qui permet
d"afficher 16,8 millions de couleurs. Prix: env. 80 €

$9932

CREATIVE DRACO HS880
UNE BONNE PUISSANCE DE FEU

M Vendu a un tarif tout a fait correct, le casque Draco HS880 de Creative propose
un excellent rapport qualité/prix. On apprécie en effet son design et sa finition trés
soignés, son confort d’écoute ainsi qu'un son trés équilibré. Le micro intégré est
quant & lui détachable et profite d'une réduction du bruit. Enfin, I'ensemble est
facilement pliable, et donc trés pratique a transporter. Bref, un produit carré et
efficace, pour les joueurs en quéte d'un casque abordable. Prix: env. 60 €
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G’EST CHEURE DE JOUER!

Si quelqu un vous dit que septembre rime avec boulot, répondez-Iui que non, ¢a rime avec jeu video !
Il n'y a qu'a voir le planning du mois pour s’en convaincre.

SUPER MARIO MAKER
wii v La Wii U attend encore son
Mario Galaxy. .. Pour patienter, elle
s'offre un titre étonnant, un éditeur
de niveaux facon LittleBigPlanet
vous permettant de créer vos
propres jeux Mario. On n'est jamais
mieux servi gue par soi-méme...

MAD MAX
ONE PS4 PC Lg film a fait un
carton en salles au printemps,
Wamer aimerait bien que le jeu ait
le méme succés. Pour ¢a, le studio
- Avalanche a mixé les influences,
METAL GEAR SOLID V : THE PHANTOM PAIN de Batman (pour les combats)
ONE PS4 PC 380 PS3 Lgjeu de la rentrée, et 'un des jeux de I'année ! a L'Ombre du Mordor (pour I'open
Les nouvelles aventures de Big Boss (MGS 3, Peace Walker) doivent faire world). Le tout dans le désert,
le lien avec celles de son clone, Solid Snake (MGS, MGS 2, MGS 4), et en bagnole. Alors, vous prenez ?
Un épisode chamiére et I'euvre ultime de son créateur, Hideo Kojima, v -
remercié par son éditeur Konami. : -~

U

LEGO DIMENSIONS

PS4 ONE P53 360 WiiU Tiens, un jeu LEGO qui change des jeux LEGO ! En
FORZA MOTORSPORT 6 I adoptant la mode des figurines NFC type Skylanders, la série renouvelle son
[IT¥ Sans en avoir I'air, la série / style et propose aux fans d'associer montage et jeu vidéo. Une bonne idée ?
Forza imprime désormais un rythme A vénﬁur en test, d'autant que le prix des packs para‘i‘l trés éleve...
annuel, passant d'une version simu
(Motorsport) 4 un titre plus arcade
(Horizon). C'est la course pure qui
revient cette année avec Forza
Motorsport 6, toujours plus beau
et riche. Classigue, efficace.

FIFA 16

PS4 PS3 ONE 360 PC Le duel FIFA
vs PES, c'est le grand classique de
la rentrée. Cette année n'échappe
pas a la régle, avec un match
toujours plus sermé entre les deux
simulations. Et pour vous faire
une idée, rien de tel que d'aller lire
nos impressions pad en mains
sur le dermier FIFA, p.26 |
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DESTINY : LE ROI
DES CORROMPUS

ONE PS4 360 P53 (e n'est
peut-étre pas la plus grosse
sortie du mois, mals c'est
assurément le plus gros DLC
gu'ait connu le FPS de Bungie...
et le plus cher aussi : 40 €. Pour
ce prix, Le roi des corrompus
propose un menu complet, des
missions aux raids en passant
par de nouvelles compétences.

NBA 2K16

PS4 ONE PC P53 360 5'il y a duel en matiére de foot, concernant le basket

PRO EVOLUTION
SOCGCER 2016

PS4 ONE PC 360 PS3 |'an
dernier, le rival de FIFA revenait
d’entre les morts avec une
nouvelle version convaincante,
a la fois réaliste et accessible.
Cette année, Konami espére
enfoncer le clou et réinstaller
PES au sommet de la hiérarchie.

Faisable ? Rendez-vous p.30
pour connaftre notre avis...

les choses sont claires : NBA 2K est le meilleur jeu, et de loin. Il devrait
encore le prouver avec |'édition 2016, qui s'offre une version « Michael
Jordan » sur PS4 et One. A noter que MBA Live 16 est prévu le méme jour.

Vous cherchez un jeu ? Retrouvez ici les sorties 2015
(et 2016) sur toutes les plates-formes.

AVENTURE/ACTION/FPS

Assassin's Creed Syndicate AEE 23 octobre 2015
Battiebomn IAEED Fin 2015

Call of Duty: Black Ops Il EACEEYEEETEST 6 novembre 2015
Deus Ex: Mankind Divided [ PC | ONE] PS4} Début 2016
Doom | PC /ONE/ P54 Courant 2016
Fallout 4 AEE 10 novembre 2015
For Honor EAEEY Courant 2016
Halo 5 3 27 octobre 2015
Hellblade | P54 Courant 2016
Hitman | PC ONE/ PS4 8 décembre 2015
Homefront : The Revolution EEE Courant 2016
Just Cause 3 [ PC [ ONE/ P54} 1% déc. 2015
LEGO Marvel's Avengers [T [T IN CEEVECYETSLTITANCY Automne 2015
Mass Effect Andromeda | PC [ ONE/ P54} Fin 2016

Mad Max AET3 3 septembre 2015
Metal Gear Solid V: The Phantom Pain IEWEETEFIETTLTTT 17 septembre 2015
Mirror's Edge Catalyst | PC /P54 ONE| 25 féwrier 2016

No Man's Sky | PC /PS4 Courant 2016
Overwatch | PC | Courant 2016
Quantum Break 3 Fin 2015

Rise of the Tomb Raider [THETY 10 nov. 2015
Saint Seiya: Soldiers' Soul IP54/PS3/PC | 25 sept. 2015
Star Citizen | PC | Courant 2016
Star Wars Battlefront EHEILE 19 nov. 2015

The Division | PC /P54 ONE} 8 mars 2016

The Last Guardian PS4 Courant 2016
Trine 3 : The Artifacts of Power | PC | Fin 2015
Uncharted 4 A Thief's End P54 Courant 2016
Wild P54 Courant 2016
SPORT/COMBAT/COURSE/MUSIQUE

FIFA 16 | PC /PS4 ONE] 25 sept. 2015
Guitar Hero Live ENTEEI T Automne 2015
Need for Speed | PC /P54 /ONE| 5 novembre 2015
PES 2016 | PC /PS4 ONE] 17 sept. 2015
Sébastien Loeb Rally Evo | PC /PS4 ONE, Automne 2015
Street Fighter V | PC /PS4 Courant 2016
RPG

Dragon Quest Heroes L 16 octobre 2015
Final Fantasy XV | PS4, ONE| Courant 2016
Kingdom Come : Deliverance | PC /PS4 ONE] Fin 2015
Kingdom Hearts Il | PS4/ ONE Courant 2016
South Park: The Fractured ButWhole IZNEIITE Courant 2016
Xenoblade Chronicles X | Wil U 4 déc. 2015
GESTION/STRATEGIE

Blood Bowl 2 3 22 sept. 2015
Might & Magic Heroes Vil | PC | 30 Sept. 2015
StarCraft Il : Legacy of the Void | PC | Courant 2016
XCOM 2 | PC | 30 nov. 2015

VideoGamer » 37



YT | a QuakeCon, c’est la convention
annuelle dédiée au studio id Software, et désormais

a son éditeur Bethesda. L'occasion, cette année, de
découvrir de nouvelles choses sur Fallout 4 et d’essayer
le multi de Doom. Nous €tions Sur place. Jeas-xiser Lauret

ommengons ce compte-rendu  presque surprise a I'E3. Rappelons que
‘ de la QuakeCon par la le titre sort le 10 novembre prochain,
présentation exclusive de sur PC, P54 et Xbox One et que I'on en
Faffout 4. | y avait foule devant la salle sait finalement assez peu 4 son sujet.
de conférence, quelques minutes avant Cette nouvelle rencontre était donc
-+ le début de la démo, et I'attente était I'oceasion d'en apprendre un peu plus.
Tuew.  féDrile. A raison, puisque Fallout 4 Todd Howard, producteur exécutif de

) excite enormément les jousurs, Bethesda Game Studios, et showman

Les démons équipés d'un jetpack . syrtout depuis son annonce invétére a I'numour ravageur, nous
sont particuliérement vicleux. %
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a ainsi abreuvés de détails et fait saliver
pendant une heure... Attardons-nous
tout d’abord sur le systéme de
compétences et d'évolution du
personnage de ce Falfout 4. Héritier
d'une certaine forme de RPG &
I'ancienne, le titre reste trés
conservateur sur le fond, mais fait pas
mal évoluer la forme. Ainsi, on retrouve
le systeme S.P.E.C.LA.L, acronyme

qui définit les statistiques primaires

de son personnage (Strength pour
force, Perception, Endurance, Charisme,
Intelligence, Agilité et Luck pour chance)
Tout au long de son aventure, le joueur

pourra ensuite répartir 275 points dans
70 compétences différentes, appelees

« perks », Depuis le tout premier épisode
de Fallout, les perks sont la clé de la
réussite d'un personnage, et définissent
la fagon dont il se joue. Vous pouvez par
exemple vous spécialiser dans |'art de

la conversation, de la séduction et de

la diplomatie, ce qui vous permetira de
résoudre certaines quétes sans aucun

DU NEUF. AINS

combat, uniguement par le dialogue. Au

contraire, si vous &tes du genre sanguin,

VOUS pouvez incamer une grosse brute
qui aime taper avant de discuter. Qu
encore un subtil mélange des deux...
Ce systéeme de perks a largement fait
ses preuves dans les précedents
Faffout et permet réellement d'orienter
son personnage de fagon frés fine,

ce qui devrait multiplier les différentes

QUE LES VETERANS DE LA LICENCE SE RASSURENT: IL Y A
'BETHSEDA A EU LA BONNE IDEE DE RENDRE
LE SYSTEME DE PROGRESSION LUDIQUE ET ATTRAYANT.

Fallout 4 commencera juste avant
I'apocalypse nucléaire. On a

d'y étre.

maniéres d'aborder le jeu. Mais que

les vetérans de la licence se rassurent :
il y a du neuf. Ainsi, Bethseda a eu la
bonne idée de rendre ce systéme de
progression tres ludigue et visuellement
trés attrayant. Chaque perk est ainsi
représentée par un « Vault Boy » (le
personnage blond en tenue bleue bien
connu) poseé sur une sorte d'étagére.
On se retrouve face a plusieurs dizaines
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de petits bonshommes, dotés chacun

d'une animation en rapport avec sa perk.
Voil4 qui donne envie de passer de
longues minutes a customiser son heros.

De amour

et des flingues

Autre aspect intéressant de Falfout 4,
qui nous a été dévoilé lors de cette
présentation : notre relation avec

les personnages secondaires et les
compagnons. Le héros, ou héroine, peut
ainsi étre accompagné dans ses quétes

Doom devrait alterner les décors industriels

et les lisux envahis par les anfers.

o

La modélisation des
gagné en qualité depuis 3

40 » VideoGamer » Septembre 2015

IL FAUT AVOUER QUE L'ENSEMBLE AVAIT L'AIR
D’AVOIR UNE SACREE PATATE, EN TOUT CAS BIEN
PLUS QUE DANS FALLOUT 3ET FALLOUT NEW VEGAS.

L'ambiance est glaugue, la mort ride

par un PNJ, qui va alors se battre

4 ses cités. On peut par exemple se lier
d'amitié avec un robot aux maniéres
exemplaires (Mr Handy), avec une
journaliste en quéte de scoops (Piper),
un chef d'un groupe de résistants
(Preston Garvey), ou encore avec ce bon
vieuwx Dogmeat, chien fidéle préesent
depuis toujours dans Fallout. Chacun
d'entre eux profite bien évidemment
d'un comporiement et de compétences
propres (Dogmeat a par exemple la
capacité de repérer les ennemis avant
qu'ils apparaissent, en grognant dans
leur direction), mais Bethesda a décidé
cette fois-ci d'aller un peu plus loin.

L

" ‘
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A la maniére de ce que propose BioWare

dans Mass Effect ou Dragon Age,

une véritable relation entre le héros

et les compagnons peuvent s'instaurer,
pouvant méme aboutir & une histoire
d'amour, quel que soit le sexe des deux

protagonistes. Un message progressiste,

que I'on aimerait bien voir appliqué
dans un maximum de jewx. Enfin, cette
présentation de Fallout 4 s'est terminée
par une séquence de gameplay d'une
vingtaine de minutes, essentiellement
tournée vers le combat et les armes.
On a ainsi pu découvrir la ville sinistreée
de Lexington, envahie par les goules

et les pires psychopathes de la région.

Rien qu'a leur mﬂlluﬂnnTm sent que

=88 |es Ningues de Doom ont une patate d'enfer.

\ ¥

N

\ i ! -

partout, et il est difficile de ne pas faire
parler la poudre au bout de quelques
secondes. C'est donc tout un arsenal
qui a été déployé pour venir & bout des
nombreux ennemis : lance-flammes,
lance-missiles, fusil a plasma,
mitrailleuse lourde, mais egalement
Fat-Man, une arme « radicale = qui
balance tout simplement des mini-bombes
nucléaires. Méme s'il est toujours
possible de faire pause pendant un
combat, pour viser une partie du corps
en particulier, c’est bel et bien I'aspect
purement « FPS » qui était ici mis en
avant, et il faut avouer que I'ensemble

"
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Dul, vous allez pouvoir porter une armure
ﬂl%alhmml:hl'lﬂlrllﬂ Fallout 4.

Un Doom sans quelques cadavres éventrés
gisant au sol n'est pas vraiment un Doom.

avait I'air d'avoir une sacrée patate, en
tout cas bien plus que dans Fallout 3 et
Fallout New Vegas. Espérons maintenant
gue ces combats, certes fres
impressionnants, ne prendront pas trop
le dessus sur les aspects plus subtils

du jeu, comme |'infiltration ou la
négociation. Dans tous les cas, Fallout 4
fait plus que jamais envie.

Doom : premier avis

sur le multijoueur

Autre salle, autre ambiance : nous avons
eu la chance d'étre parmi les premiers
a tester le mode multijoueur du prochain
Doom. Rappelons que cet épisode se
veut avant tout un reboot, et revient

aux racines de la série ; des
mouvements rapides, des flingues
énormes, et une profusion de démons

o
"
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a I'écran. On s'éloigne donc clairement
du trip horrifique et relativement pose

de Doom 3, pour revenir 4 quelque chose
de beaucoup plus nerveux et furieux.

En attendant de savoir si le solo tient
cette promesse, sachez que le mode
multijoueur semble effectivement suivre
la voie du « fast FPS = et, s'il faut trouver
une veritable source d'inspiration chez
id Software, c¢'est du cité de Quake

qu'il faut regarder. Nous avons ainsi pu
faire quelgues matchs en équipe, a six
joueurs contre six joueurs, sur une carte
baptisée Heatwave. Grande cuve de lave
au milieu, couloirs étroits, nombreux
étages, quelques comiches ol
s'accrocher... il y avait largement

de quoi s'amuser. L'occasion, surtout,

de tester la velocité du soldat que I'on
incarne, capable de faire des doubles

CE PREMIER CONTACT AVEC LE MULTIJOUEUR
DE DOOM NOUS A FRANCHEMENT SEDUITS -
C'EST NERVEUX, INTENSE, VIOLENT, FURIEUX.

1

sauts et de s'agripper a n'importe

quel rebord. Les mouvements sont donc
extrémement rapides, fluides, et I"on

se croit effectivement dans un mix entre
Quake 3 et Titanfall. De plus, id a le bon
goit d'opter pour quelques mécanigues
de jeux « a I'ancienne », comme
I'absence de barre de vie qui remonte
automatiquement, ou I'absence de
rechargement des armes. lci, il faut

étre rapide, bien viser, et ¢'est tout.
Bref, un pur jeu de skill.

Nerveux et intense

Nous avons également été assez
séduits par les armes : ces derniéres
sont regroupées dans des

« [padout =, que I'on pourrait
traduire — approximativement — par
« chargements ». Chaque loadout

7 -

e T

Certaines séquences de combatl de Falloul 4
s'annoncent particuliérement intenses.

%

se compose d'une arme principale,
d'une arme secondaire et d'un
accessoire, type grenade ou mine.
Trois loadout prédéfinis sont proposés,
mais il est aussi possible d'en créer
un de toutes pigces. On retrouve donc
ce bon vieux fusil & double canon,
particulierement efficace a courte
portée, un « Vortex Rifle », qui rappelle
clairement le railgun de Quake 3,

un lance-roquettes dévastateur dans
une petite piece, ou encore un « Static
Cannon =. Ce dernier est sans doute
I'arme la plus originale du jeu, puisque
ses dégats sont augmentés lorsque vous
étes en mouvement et diminuent quand
vous étes a I'arrét. Voila qui devrait
enthousiasmer les jousurs amateurs
de déplacements constants. Bref, bien
qu'assez court, ce premier contact
avec le multijoueur de Doom nous

a franchement séduits : ¢'est nerveux,
intense, violent, furieux. Et ¢'est
exactement ce quon attend d'un FPS
développé par id Software. W
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U110 SORTIE : 25 AOUT 2015

EU DE MA

LY Mal parti sur PS3, le projet Until Dawn a ete repense en profondeur pour la PS4, et propose

desormais

qui pourrait se faire une place a la rentrée. Explications. Denis Brusseass -

Irn
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‘r/ : e slasher! Dans les années 80,
% " U/f ce genre cinématographique a
"'I"

symbolise pr%ﬂqua a lui seul le
registre horrifigue, en recyclant sans
cggse la méme formule & base de tueur
masqué éliminant un a un les membres
d’un groupe, de préférence compose
de teenagers pas bien futés. Si les
bases ont été posées par un grand film,
le Halloween de John Carpenter,
elles ont aussi engendré une suite

. Un dr6le de titre,

impressiamnante de séries B biclées,
voire de nanars moisis, dont seules
quelques productions surnagent.

Ce sont ces « références » du

slagher qui alimentent intégralemﬁt
Until Dawn, gig@Mtesgue hommage

a Vendredi 13 et consorts, et premiére

*I‘.L‘I'HE d'envergure du-studio

indépendant Supermassive Games.
Pour ses créateurs, Until Dawn
represente un sacre challenge
puisqu'il doit a la fois rester fidele
aux conventions bien connues du
public, mais aussi dépasser ces
derniéres pour échapper a |'étiquette
ringarde qui colle 4 segmodéles.
Loin d'étre évident..,

Codes respec
Et il faut dire qu'en guide de préambule,
Until Dawn enfile les clighés comme

des perles | Tout commeénce donc
dans un chalt isolé au sommet de
la montagnefBlackwood, alors que

la neige tombe sans discontinuer

en cette période de vacances d'hiver.
Une dizaine d'adolescents sont réunis
dans cette batisse immense et rustique
appartenant & la riche famille
Washington. Justement, I'une des

trois enfants Washington, Hannah,

est victime d'une trés mauvaise blague
de la part de ses camarades, qui
s'amusent & I'humilier alors qu'elle



= proposer plusieurs itinéraires possibles
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tente de flirter avec le beau gossesu
groupe, Mike. Tout finit en larmes et
Hannah s'enfuit, rapidement poursuivie
par sa sceur Beth, soucieuse de
I'empécher de se perdre en forét. Pour
le joueur, toute cette séquence se vit
du point de vue de Beth, qui se voit

(certains prudents, d'autres plus
risques), afin de retrouver Hannah.
Les deux jeunes femmes sont enfin
réunies, mais c'est pour mieux se
retrouver fraguées par un homme
masque et arme d'un lance-flammes,
qui se met & les poursuivre de plus
belle. Plusieurs issues sont possibles,
mais toutes aboutissent au méme
resultat : Hannah et Beth font une chute ‘
mortelle au fond d'un précipice et leurs

corps ne sont jamais retrouvés. '
Pourtant, un homme est arrété et

accusé d'étre responsable de leur

disparition, mais il est finalement

reldché... Quant aux teenagers, un an

aprés les faits, les voila de retour au

chalet, invités par Josh Washington

qui voit en cela une sorte de thérapie

Les films de la série SAW inspirent fortement

de groupe afin de faire le deuil de ses Until Dawn, avec un tueur adepte des jeux pervers

deux sceurs. Mais il devient vite évident
que le tueur rode encore. ..

Entre deux styles

Difficile, en effet, de proposer un pitch
plus cliché que celui d’Until Dawn qui,

&t des choix corméliens,
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FAV V]| UNTIL DAWN

apres son prologue trés explicite,

va prendre son temps pour présenter
les protagonistes un par un. Et bien
entendu, nous allons avoir le loisir
de tous les diriger, le jeu sautant
d'un point de vue a I'autre n'importe
quand, et parfois méme & I'intérieur
d'un dialogue (on pourra utilement
s'aider de leurs profils, détaillant
leurs personnalités). Sur le plan
psychologique, tout y passe :

le frimeur toujours a |'aise, le petit
ami complexé par I'ex de sa copine,
la solitaire secrétement amoureuse,
at aussi les deux ou trois
personnages un peu plus tourmentés,

vers lesquels nos soupgons

se portent logiquement. Il y a fort

a parier que ce soient autant de
fausses pistes... Car le slasher

se divise en deux veines, I'une
attribuant le mauvais rile & des figures

Le groupe d'amis hésite & voler
au secours de Hannah au début du jeu,
ils vont le regretter amérement ensuite.

o

Les tensions au sein du groupe sont
trés bien retranscrites via des dialogues
interactifs correctement écrits.
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UNTIL DAWN DOIT DEPASSER LES CONVENTIONS
‘ BIEN CONNUES DU PUBLIC POUR ECHAPPER
A UETIQUETTE RINGARDE QUI COLLE A SES MODELES,

maléfiques (Jason, Michael Myers,
Freddy, Chucky) toujours étrangéres
au groupe de victimes, I'autre laissant
planer le doute sur ['identité

du coupable, avec pour source
d'inspiration évidente les Dix petits
Negres d’Agatha Christie.
L'appartenance d'Until Dawn & I'une
ou l'autre de ces « écoles » reste
pour I'instant incertaine. Le scenario
s'ingénie & disséminer les indices
permettant d'accuser les uns

ou les autres, mais le tueur est

a bien des égards assimilé aux
croquemitaines cités plus haut.

De fait, sa personnalité est au ceeur
du jeu... Ahoul ?

Le tueur d'Until Dawn posséde au moins
deux deguisements, 8 moins qu'il n'y ait
plusieurs assassins, qui sait ?

_,,
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ml.ﬂ tuedr est hrqifiuluur alt dispose
mécanismes nous imposent
des choix souvent trés cruels.

Comme dans tout bon slasher, fricoter
en amoureux a le don d’'énerver
le tueur, qui passe trés vite a I'action.

Thérapie sanglante

Oui, et ce sont pour l'instant les
sequences les plus enigmatiques d' Until
Dawn. En effet, ce demnier est découpé
en chapitres assez courts, débutant
systématiquement par un résume des
evenements. Mais entre chague épisode
se glisse a chaque fois une scéne

tres breve, dans laquelle on incarne

- &n vue subjective — le patient d'un
psychiatre, le docteur Hill (jeu de mot
renvoyant autant & la montagne ol se
déroule "histoire qu'a I'esprit tourmenté
du malade). Notre personnage est
soumis a une batterie de tests, et les
réponses un peu trop réfléchies ont

le don de faire sortir le bon docteur de
ses gonds. Ce dernier, interprété avec
jubilation par I'excellent Peter Stormare

Des QTE viennent ponctuer 'action, mais leur
importance n"apparait souvent que plus tard.

(Fargo), semble entretenir avec nous

un dialogue a sens multiples, tandis que
son cabinet change peu 4 peu d'aspect
pour ressembler a une salle de torture.
Pas de doute — ou presque —, le docteur
Hill et son bureau ne sont autres

que des hallucinations, symbolisant

les tiraillements intérieurs du tueur
lui-méme ! La meilleure preuve en est
que nos réponses aux tests auront des
conséquences bien concrétes durant
I'aventure, ce qui revient a dire

que le joueur peut se tendre des

piéges a lui-méme, sans le savoir !

Une excellente idée...

Effet papillon

Si le fond d'Until Dawn doit tout aux
slashers, son gameplay se veut une
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FAV V]| UNTIL DAWN

Pas cantonné au huis-clos, Until
Dawn inclut des séguences
en extérieur bien réalisées.
_'_j.'.
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parfois pleins d'imprévus, mais

Les choix d'itinéraires sont
pas question de faire demi-tour...

f

o i
Les personnages sont trés vite -
répartis en bindmes dont le sort
as1 expédia en cas d'erreur.
Une scie, des ados enchainés, et un choix i
a faire: lequel épargner 7 Mais sans
%

doute pouvait-on éviter d'en arriver ... & e & ;
U
L] ] M H

f
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Until Dawn fait se rencontrer le Survival

Harrar et le jéeu d'aventure f

n Heavy

Rain : uné combinaison a priori réussie |

Crise d'hystérie chez les ados, d'abord
occupés a se guereller, puis terrorisés
par I'assassin qui ride.

copie presque fidéle de Heavy Rain,
I'ceuvre géniale autant que
controversée de Quantic Dream. On y
retrouve les mémes options de mise
en scéne (des angles de caméra
imposés restituant des cadrages de
cinéma), les mémes QTE servant

by R

bien difficile d'anticiper sa logique, de
méme qu'on ne se rend pas toujours

compte qu'un drame a pour origing une

petite bévue commise loin en amont,
Heureusement, le jeu est sympa avec
nous et nous aiguille & I'aide de trés

courts flashbacks soulignant l'instant

Chaque perso ayant ses propres traits
de caractére, ceux-ci orientent les choix
qul nous sont proposés.

un flashforward de quelques secondes,
lequel nous alerte sur un avenir
possible. Les totems se répartissant
en cing catégories (mort, conseil,
perte, danger, chance), et proposant
une sorte d'effet papillon inversé :
connaissant |'avenir, nous devons

LE JEU NE NOUS A PAS ENCORE CONVAINGUS SUR
SA CAPACITE A EFFRAYER, MAIS IL DISTILLE NEANMOINS
UN CLIMAT D'ANGOISSE PLUTOT EFFICACE

d'épreuves de réflexes a certains
moments clés du jeu, et surtout le
méme type d'architecture narrative
fondée sur les choix, et surtout sur les
conséquences de ceux-ci. Until Dawn
reprend & son compte le principe bien
connu de |'effet papillon, c’est-a-dire
de la répercussion aussi imprévisible
que parfois disproportionnée d'une
action a priori insignifiante. Bien sr,
une envolée de papillons vient nous
prévenir que nous avons enclenche ce
type de causalité, mais il est souvent

incriminé, Et si ce n'est pas assez clair,
une section des menus est |a pour
detailler toute I'articulation des effets
papillon. Mais ce n'est pas tout, car le
studio Supermassive Games a eu une
idée brillante, implémentée trés
tardivement dans le jeu: celle des
totems | Ces derniers sont, comme leur
nom l'indique, des petites sculptures
d'origine indienne que I'on trouve

un peu partout a condition de fouiller
chaque recoin du decor. Leur
particularité est de nous délivrer

chercher un moyen de I'empécher,
ou de le favoriser selon les cas.

Pas si béte

Les trois premieres heures de
gameplay ont confirmé tout le bien que
'on pouvait penser d’Untif Dawn, titre
a la fois jalonné de références, mals
aussi exercice narratif de haute volée
qui se joue des codes eux-mémes pour
mieux nous surprendre, Certes ponctué
d'effets choc, le jeu ne nous a pas
encore tout a fait convaincus sur sa

JI- ]
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Encore un cliché, la traditionnelle
seance de spiritisme qui débute
comme une farce, et tourne trés mal |

Y

capacité a effrayer, mais il distille
néanmoins un climat d'angoisse plutt
efficace. A Ia fois jeu de massacre et
réflexion sur les régles de celui-ci, il
nous a surpris par sa qualité technigue
(photoréalisme des visages et scénes
en extérieur d'une grande crédibilité)
et par l'ironie avec laquelle il se permet
de contredire le genre : si vous etes
adroit, vous pourrez faire en sorte
qu'aucun des héros ne meurt, ce gui en
soit ferait un trés mauvais slasher !

ampruntés & Heavy Raln, et tire de cette
combinaison une formule inddite. De bonnes

idées étoffent I'expérience. Prometteur.
Genre: Survival Horror/aventure
Nb de joueurs: 1
Editeur: Sony
Dév.: Supermassive
Games
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__HOMMAGE

| SAYONARA, IWATA-SAN ! |

’HERITAGE

D’UN PATRON ATYPIQUE

Apres Hiroshi Yamauchi, décede en 2013, c’est au tour de Satoru Iwata de nous quitter, laissant
Nintendo orphelin. Le PDG, autant aimé que controverse, laisse un lourd heritage a ses successeurs,
entre la fin de I'age d’or et un possible renOUVeaU. Denis Brasseaus

out le monde pleure Satoru
wata. Depuis I'annonce de sa
mort le 11 juillet 2015, a I'age

de 55 ans, d'une tumeur biliaire qui
'avait déja empéché de participer aux
derniéres sessions de I'E3, et qui I'avait
privé d’assister aux assemblées
générales de Nintendo durant la méme
periode, les témoignages de sympathie
affluent de toute I'industrie (presque
chague studio important s'est fendu d'un
hommage sur Twitter), y compris en
provenance de |a concurrence : Shuhei
Yoshida, patron de Sony, a salué en lui un
« contributeur majeur au développement
du jeu vidéo =, tandis que Phil Spencer,
responsable du département Xbox chez
Microsoft, estime que « sa passion, sa
créativité et sa vision ont fait prendre de
la hauteur » & I'industrie du jeu. Simples
commentaires de circonstances,
syndromes typiques de I'oubli des
rivalités en cas de décés, ou témoignages
sincéres ? Outre que ces deux

« gdversaires » du Nintendo de I'gre lwata
ont chacun été contraint de s'adapter a la
politique grand public de ce dernier en

copiant le « Mation gaming = de la Wi
avec, respectivement, le Playstation Move
et le Kinect, il est certain que la
personnalité hors norme de Satoru lwata
ne pouvait qu'inspirer la sympathie et

le respect. Cet homme qui n'a pas eu
d'enfants a pourtant su conguérir le coeur
d'innombrables familles en introduisant
dans leur foyer une forme de jeu vidéo
convivial, renouant symboliquement avec
le nom original de la NES : Famicom, soit
Family Computer... Mais ce n'est pas
tout : usant de sa propre image avec
beaucoup d'humour et & travers une
politique de proximité avec les joueurs
(les fameux Nintendo Direct, cf. encadre),
Iwata était aussi le seul responsable
industriel, & son niveau de pouvoir, ayant
réellement tité du développement de
jeux video. C'est la raison pour laguelle
de nombreux fans verralent bien Shigeru
Miyamoto — créateur de Zelda et
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Un Satoru Iwata presque méconnaissable qui fait
ses premiéres armes chez HAL, au début des années BO.

Mario — pour lui succéder. .. Ce portrait
forcément trés attachant ne doit pas,
cependant, camoufier les zones d'ombre
de sa gestion. Certes, lwata était, en
termes de management, un patron assez
iméprochable, ayant refusé de licencier
des salariés pour satisfaire les
actionnaires, tout en divisant son propre
salaire par deux en 2011 (mauvais
démarrage de la 3DS) et en 2014
(résultats geénéraux jugés decevants).
Mais ce n'est pas non plus un hasard

si certains analystes ont pensé que la
hausse de I'action de Nintendo (+4%)
le jour de sa mort en était I'immédiate
conséquence, méme s'il s'est avére par
la suite que celle-ci éfait davantage liée
a la situation grecque. Vers la fin, lwata
n'a en effet consenti qu'avec réticence
la mise en place de certains chantiers
qui devraient, dans |'avenir, modifier
I'image et la stratégie de la firme.

CET HOMME A SU CONQUERIR LE CCEUR
D'INNOMBRABLES FAMILLES EN INTRODUISANT DANS
LEUR FOYER UNE FORME DE JEU VIDEQ CONVIVIAL.

A Ia fois PDG et développeur, Satoru lwata forge
sa méthode bien & lui en prenant les rénes de HAL en 1992,

Beaucoup lui reprochent d'avoir
attendu trop longtemps pour initier
ces changements. ..

Une ascension

presque « magique »

Le parcours de Satoru iwata est d'abord
une étonnante « success story », d*autant
plus atypique que notre homme n'a rien
d'un spécialiste en management et
marketing. Son truc a lui, ¢’est d'abord et
avant tout de faire des jeux video. Jeune
passicnné de programmation, il bricole des
logiciels qui lui servent & épater ses copains
de lycée. Plus tard, doté d'un dipldme en
sciences informatiques acquis a la Tokyo
Institute of Technology, il est embauche
par HAL Laboratory Inc, un studio de
développement indépendant. En cette
année 1982, la firne Nintendo s'appréte

4 sortir sa premiére console de salon, la
Famicom (qui deviendra la NES lors de sa




Ironiguement, Satoru Iwata est décédé presque au
méme dge que Steve Jobs, avec lequel il a régné
en visionnaire sur la technologie des années 2000,




MAGE ZING:TRAL

SON PROJET LE PLUS SECRET

« Nous avons décidé de repenser le divertissement comme quelque chose qui ameéliore la qualité de
vie d’'une maniére plaisante, tout en étendant notre zone d’activité. » C’est par ces mots que Satoru
Iwata présentait en 2014 son projet le plus personnel et le plus mystérieux, baptisé Nintendo Quality
of Life et supposé se développer sur dix ans. A I'époque, il n’avait donné aucune précision, mais il
semblerait que ses successeurs se soient fait un devoir de réactiver le projet, comme s'il s’agissait
vy € ses derniéres volontés. C'est
Interaction With Games : ' \ ainsi qu'on vient d'apprendre que de
- . \ nombreux brevets ont été déposés
dans le cadre du Quality of Life,
avec une batterie d’appareils
analysant nos comportements,
et méme nos émotions, pour les
convertir en activités ludiques et
ceci dans trois domaines : la santa,
I'éducation et le style de vie. Encore
trés flou, ce chantier a un léger
parfum de « Big brother ». A voir...

sortie américaine en 1985) et lwata, attention & ses concepts persos, la firme EarthBound et pour finir le premier Kirby,
déja fan des Game & Watch du méme lui confie la finalisation d'un jeu sorti en 1992. Si aucun de ces fitres
constructeur, pressent qu'il faut se problématique, NES Pinball iwata s'en sort  n'est directement signé lwata — a I'instar
pasitionner sur cette plate-forme. Il incite mieux que prévu, et devient aussitot le d'autres jeux de HAL comme Eggeriand
HAL a un partenariat avec Nintendo, mais coordinateur des jeux créés par HAL pour Mistery - ce demier s'est personnellement
doit vite déchanter : au lieu de porter Nintendo. Ce sont d'abord Balioon Fight, investi dans leur conception, au point d'étre

PREUVE DE SA VOLONTE DE TOURNER LA PAGE, LA MISE EN
CHANTIER D'UNE NOUVELLE CONSOLE, LA NINTENDO NX, DONT
LES CARACTERISTIQUES NE SERONT DEVOILEES QU'EN 2016.

A travers ses multiples interventions, Satoru lwata o
restait en contact avec les séries auxquelles La f—
il a collaboré, comme les Pokémon.
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toujours reste fortement attaché a la série
Kirty. Tout au bong de =a carriére, il a
d'allleurs suivi d'un cell bienveiliant celle

de la boule de gomme rose. .. Remarqué
comme créateur, lwata le sera bientot
comme manager : en 1992, Hal Laboratory
Inc. est au bord de la faillite. Nintendo
investit personnellement pour renflouer son
précieux partenaire, qui devient en échange
s0n sous-traitant exclusif. Un changement
de direction 8'impose pour calmer

les esprits, et ¢'est lwata en personne

qui herite du poste de PDG. Dans les
années qui suivent, il réussit & redresser
les comptes tout en supervisant les
développements des titres phares de
Nintendo, comme & son habitude. En
I'occurrence, les principau fitres de la
GameCube regoivent son aval en tant que
directeur, mais aussi comme développeur.
l @ méme participé directement a la
conception de certains jeux de la série
Pokémon. Une double casquette qu'il porte
sans faillir, 4 tel point que Nintendo — qui

le voit comme un homme providented —

le débauche en 2000 pour en faire son
chef du departement Corporate Planning
Division. Fidele a lui-méme, Satoru wata va




non seulement permetire a son employeur
de réaliser 41% de profit (en 2001), mais
aussi aider son ancienne société, HAL
Laboratory, & terminer un jeu assez mal
parti, Super Smash Bros. Melee. Pour
I'occasion, il se partagera entre son bureau
chez Nintendo et I'atelier de HAL. Ce sera
son dernier grand écart. Car |'année 2002
est un tournant, pour lui et pour Nintendo.
Le vénérable Hiroshi Yamauchi, I'nomme
qui a fait de F'entreprise familiale héritée de
son grand-pere matemel une des grandes
puissances industrielles japonaises, prend
sa refraite et le choisit pour i succéder,
optant ainsi pour un cadre du
développement, au lieu de légataires plus
évidents comme Minoru Arakawa (gendre
de Yamauchi et président de Nintendo of
America), Hiroshi Imanishi (son bras droit)
ou encore le vice-président d’alors, Atsushi
Asada. Une rupture dans la tradition qui

se justifie par la nécessité de trouver de
nouvelles solutions atypiques, de réinventer
la place de Nintendo sur le marché du jeu
vidéo. Le moins qu'on puisse dire, ¢'est que
Hiroshi Yamauchi a eu le nez creux. Car la
décennie qui va suivre sera |'une des plus
rentables pour Nintendo. En prenant ses
fonctions, Iwata dut tout d'abord assumer
I'échec commercial de la GameCube,
lancee avant lui. Mais deux ans plus tard,

il inverse la vapeur gréce  la Nintendo DS,
qui balaie la PSP de Sony. Avec son
systéme tactile hyper intuitif qui anticipe
de trois ans I'iPhone, cette console portable
fait aussi le choix d'une technologie moins
spectaculaire, sacrifiée sur I'autel d'un
gameplay grand public. Convaincu gue

la course pour les graphismes en 3D est
stérile et éloignée des attentes des gens,
Iwata voit ainsi validée sa philosophie qui,
appliquée aux consoles de salon, va donner
la Wii, en 2006. Une machine low-tech (pas
de résolution HD), que d'aucuns hesitent

a intégrer & la nouvelle génération. Entre

le jouet et la télécommande de TV la Wil
semble d"abord couper Nintendo de sa
base de gamers, mais va — contre

toute attente — remporter un succes
inimaginable, bouleversant les lignes de la
concurrence. Entre ces deux sorties phares,
Iwata aura prononce en 2005 sa fameuse
tirade : « sur ma carte, je suis un pafron
d'entreprise, dans mon esprit, je suis un
développeur, dans mon ceeur, je suis un
joueur =, ce qui se traduira par la création
d'un conseil de gestion permanent ol
Shigeru Miyamoto occupera une place
décisive : alliance du gestionnaire et du

créatif, comme & I'époque du tandem
Yamauchi/Gunpei Yokoi (le créateur de
la Game Boy).

Déclin et conséquences

Au moment o0 Satoru iwata decede
prématurément, la situation de Nintendo
est bien éloignee de cet dge d'or. S'il est
certain que le désastre annoncé de la
305 a pu, finalement, étre evité, et qu'en
surfant sur la mode des Skylanders avec
ses Amiibo, la firme a reussi son dernier
« Qros coup » en date, le ratage de la
Wiil) demeure la plus importante ombre
au tableau d'lwata. Ce dernier semble
s'étre un peu renié — mais peut-étre pas
suffisamment — avec cette machine en
HD et orientée vers I'expérience online,
a la fois trop « new-gen = et trop old
school (le gamepad qui s'inspire de

la DS) pour trouver son public. Avait-il
complétement perdu la main? In
extremis, notre homme a su confirmer,
en cette année 2015, qu'll savait se
remetire en question, avec sagesse et
esprit visionnaire. Alors qu'il critiquait
vertement, en 2010, les smartphones

et autres tablettes dont le systéme du
free-to-play lui apparaissait comme une
forme de tromperie, il venait pourtant,
au mois de mars dernier, d"annoncer un
partenariat avec la société DeNa en vue
de développer des jeux et applications
mobiles s’appuyant sur des licences

de Nintendo. Autre preuve de sa volonté
de tourner la page, la mise en chantier
d'une nouvelle console, la Nintendo NX,
dont les caracteristiques ne seront
dévoilées gu'en 2016. Le buzz est
enclenché, tous les espoirs sont permis,
Nintendo redevient « hot », mais Iwata
n'est plus la pour tout mener a bien.
Alors, qui pour lui succeder ? Pour
I'heure, la direction a été confiée a
Shigeru Miyamoto (63 ans) et Genyo
Takeda (66 ans): d'un cité, le
développeur génial, pétri d’admiration
pour la personnalité d'lwata, de |'autre,
le concepteur des premiéres consoles
de Nintendo et surtout grand inspirateur
du retropedalage technologique du
debut des années 2000. Il est clair
qu'avec eux, Nintendo risque fort

de rester prudemment dans les traces
du président disparu, plutdt que de

s'en distinguer par une révolution
salvatrice. Autrement dit, pas encore

de nouvel lwata a I'horizon pour
remplacer lwata... W

IWATA, LE ROI DE LA COM

Les plans communication d’entreprise sont souvent des
monceaux d’ennuis ou de techniques convenues, il est donc
d’autant plus surprenant que les vidéos d’lwata aient été
guettées par tous les fans de Nintendo, comme 5'il s’agissait
du dernier Youtubeur a la mode. Mais a bien y regarder,
I’humour, I'autodérision et surtout la passion qui se dégageaient
de chacune de ses interventions, ne pouvaient qu'entrainer
I'adhésion. lwata a d’abord animé de courtes emissions
(lwata Asks) consacrées au développement, dans lesquelles il
interviewait lui-méme des créateurs de jeu, puis s’est ensuite
adressé directement au public (Nintendo Direct), concluant
chacun de ses shows par un « Directly to You » devenu culte.

Satoru Iwata fait un point sur Zelda : Skyward Sword,
dans une ambiance décontractée : c’est ¢a les Iwata Asks |

Un geste rituel, un humour irrésistible et des clins d’eil
a Nintendo : Iwata s’improvise en showman.

Satoru Iwata se livre 4 un combat complétement délirant
face & Regis Fils-Aimé, le PDG de Nintendo of America.

v
= £
ube 2 | :
Iwata dans ses Nintendo direct, ou I’art de ne jamais
étre ridicule, quelles que soient les circonstances.
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A lire avant de mettre la main a la poche!
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B (=369 METAL GEAR SOLID V : THE PHANTOM PAIN

Un Big Boss un peu paumé, pas encore
remis de son coma et joug tout an
sobriété par Kiefer Sutherfand.

! Si le jeu s'ouvre sur d'impressionnants boss trés prometteurs,
les combats de boss sont quasiment absents du jeu.

g tous les épisodes de la h = =
série Metal Gear Solid, i3 s : W‘
MGS V est sans doute celui '
dont |a gestation a été la

plus douloureuse. On sait que MGS 4

a lui aussi eu son lot de problémes

— Kojima |'ayant repris en main en cours

de développement, pour un résultat

mitigeé —, mais The Phantom Pain le bat

sans probléme sur le terrain des

complications, avec en téte de liste

le plus que controversé « prologue »

Ground Zeroes (en fait la premiére

partie du jeu, désolidarisée de sa suite

pour des raisons commerciales), puis

|"éviction extrémement brutale de Hideo

Kojima par Konami, qui a dissout Kojima

Productions avant méme la sortie du jeu.

On pourrait ajouter une campagne de

- [
- -
5

Avant chaque mission, choisissez
votre équipement, votre équipier ainsi
. qu'un éventuel véhicule. Paré |
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communication assez maladroite chirurgien se propose de lui faire subir
(la faute au réalisateur ou a I'éditeur 7) un changement de visage afin

qui, de trailers en démos, a fini par d'échapper & de mystérieux ennemis,
dévoiler une trop grande part du ceux-ci attaquent |a clinigue et tuent
contenu, cinématiques comprises. tout le monde, avec une méticulosite
Dans ce contexte chaotigue et déroutant,  terrifiante. D'abord incapable de

'idée de se confronter enfin a8 MGS V marcher, notre héros va donc ramper
suscite forcément des angoisses, et la dans les couloirs {on prend alors les

crainte de se heurter 4 un chef-d'ceuvre commandes), guide par un El‘l‘ﬂl‘ll}ﬂ
Le fidéle D-Dog est votre meilleur

« gvorié » fait lentement son chemin. personnage au visage recouvert allié pour Iinfiltration, puisqu'il

Aussi génial soit-il, Kojima n'a pas de bandelettes. Cette intro est détecte tous les ennemis de trés loin.

SI KOJIMA A QUELQUE CHOSE A NOUS DIRE SUR
LA LASSITUDE ET LE DESIR DE RACCROCHER LES
GANTS, IL A LA MEILLEURE DES OCGASIONS DE LEXPRIMER... ¥

toujours évite les erreurs, et n'importe remarguablement mise en scéne,
qui & sa place se serait emmélé les linéaire en diable, dominée par une
pinceaux face & tant d'adversité. Mais ambiance dramatique a souhait : a tous
on se rassure en se disant que le jeu points de vue, elle concentre les qualités
parle justement de ¢a, au travers d'un qui ont rendu cultes les episodes
Big Boss / Punished « Venom » Snake précédents, avec ce talent pour raconter
qui méne sa quéte de vengeance en une histoire au ceeur de ['action. Mais > v
dépit des traumatismes, des trahisons, une fois qu'elle se termine sur |'évasion q,.f:_,..- £ : ”5 5 Jﬂﬂmﬁwﬂfmaﬁ
du temps qui a passé et d'une fatigue de Big Boss, secouru in extremis par = = & &
évidente. Et si Kojima a quelgue chose Revolver Ocelot avant d'étre emmené a mﬂﬁﬂmufﬁﬁgﬁﬂ"ﬂm‘mm
a nous dire sur la lassitude et le désir la nouvelle Mother Base (la précédente N
de raccrocher les gants, il a la meilleure  avait été détruite dans Ground Zeroes),
des occasions de |'exprimer... le style de MGS V change radicalement,
et adopte presque systématiqguement le
Début en trompe-'eil contrepoint de son début. A se demander
Comme nous avons déja eu I'occasion si Hideo Kojima ne joue pas, justement,
de le détailler en ces pages, le jeu du contraste entre I'ancienne et la
s'ouvre sur une trés longue séguence nouvelle méthode, ceci afin d'appuyer
qui n'a, presque, rien a voir avec la suite.  ses choix artistiques. Soyons clairs . \ . o __
On y incame Big Boss, lequel émerge on attendra en vain, tout au long des ey S | ;' k-
d'un coma de neuf ans, et découvre qu'il  cinguante heures de la campagne [ — "’

URTEITE T

a perdu sa main gauche. Alors que le principale, un seul moment équivalent | o B R

-
e

LT TR,

Selon la nature de la mission, vous
optez pour une tenue de camouflage
ou bien un lourde armure.

= °
s
[ ]
&
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TESTS  \METAL GEAR SOLID V @ THE PHANTOM PAIN

Y T et ' = i e
I ARRIVE QU'CCELOT ET MILLER S'0PPOSENT, CE QU e
“SE TRADUIT PAR DES DILEMMES MORAUX POURBIG BOSS. . - =~ i

AVOIR UN BON COPAIN
Le choix de votre équipier n'est pas anodin, il s'inscrit dans une stratégie préalable au lancement de la mission.

D-HORSE QUIET D-WALKER

C’est I'option la plus solitaire, (u'elle soit envoyée en mode reco Ce bipéde mécanisé et monoplace

le cheval n’étant qu'un moyen ou en mode élimination, Quiet est un est un mini-tank équipé en armes

de locomotion, Idéal pour des sniper, et son rile est de supprimer lourdes, doté d'un bras karatéka, et
les cibles les plus proches de vous. de roues qui le propulsent dans le
Avec de I'entrainement, on peut désert. C'est I'atout des stratégies
synchroniser les tirs, et c'est beau !

trés attachant, et on prend vite D-Walker, c'est la solution en cas
I'habitude de choisir le bon toutou de coup de fatigue : un mecha
pouUr nous accompagner. et ca repart.
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. Confrontation entre un Master Miller trés parano,
et la tueuse Quiet, au silence plutit inquiétant.

aux soixante premiéres minutes. cette contradiction, la question reste
Si quelques réminiscences parsement de savoir dans quel but...
I'aventure (les étranges super-vilaing

qui font de trop rares come-back), Une narration atypique

elles s’achevent aussi vite qu'elles ont Nous voici donc parvenus au reéel point
commence. Pour le MGS-fan, qui connait  de départ de |'aventure : entouré de son

par cceur la saga, ce sera une longue armée de mercenaires, de nouveau doté
expérience de frustration, dans la d'une base secréte, mi par un désir
mesure ol presque rien ne viendra ainsi  de vengeance que vient souligner son
s'ajouter a sa liste de moments cultes. curieux mutisme (Kiefer Sutherland
Hideo Kojima ayant sciemment voulu parle cent fois moins que David
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LU'homme contre la machine : théme récurrent
de la série MGS, et qui est encore une fois
Mustré dans The Phantom Pain.
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METAL GEAR Sl

Pas la bienvenue sur la Mother Base,
Quiet saura trés vite se faire craindre
et respecter par I'armée de Big Boss.

- _ e .
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| Skull Face, un méchant trés sadique mais qui ne parvient

. _*JI-
§ i:

Phantom Cigare, qui accélére le temps, carbure
plantes hallucinogénes, a récolter sur le terrain.

I

Hayter !), Big Boss doit retrouver sa
puissance d'antan s'il veut déjouer le
complot du diabolique Cipher et régler
son compte a I'affreux Skull Face,

qui s'est spécialisé dans les atrocités
les plus indescriptibles. En guise
d'entrainement, il va devoir récuperer
son vieux pote Master Miller, detenu par
les russes en Afghanistan. Une fois ce
dernier — encore plus mutilé que notre
héros — libéré et rétabli, les missions
pleuvent sur nos épaules : la nouvelle
organisation, baptisée Diamond Dogs,
se voit confier de nombreuses tiches
par des commanditaires trés divers,
tandis que Miller nous ajoute quelques
objectifs directement liés aux
evenements de Ground Zeroes et, plus
en amont, de Peace Walker. C'est icl

La premiére map de MGS V, I'Afghanistan, n'occupe

en réalité qu'un tiers des missions principales.

73

pas & faire oublier les grands antagonistes de la saga.

qu'il faut préciser le dispositif narratif du
jeu, car il est assez déroutant. On le sait,
MGS V est un open world, composé

en réalité de deux maps trés étendues,
la premiére située en Afghanistan,

la seconde en Afrique, 4 la frontiére

de I'Angola et du Zaire. La premiere

est accessible des le debut du jeu

(juste aprés I'intro), la seconde au bout
d'une douzaine de missions principales,
et elle sert de cadre aux deux-tiers

de la campagne solo. Mais la maniére
dont les quétes s'articulent entre elles,
et la fagon dont le scénario s'integre a
celles-ci, peut surprendre. Car en plus
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Le théme des enfants soldats est traité
avec franchise et courage, mais ne
délivre pas toute I"émotion souhaitée.

LE JOUEUR QUI SOUHAITE Y COMPRENDRE
QUELQUE CHOSE AURA TOUT INTERET A SE

RABATTRE SUR LES NOMBREUSES CASSETTES AUDIO.

des missions servant a la vengeance de
Big Boss et consorts, il y en a dautres L - ;
qui s'entassent trés vite dans une
section annexe : on peut méme les
accomplir avec d’autres personnages,
plus précisément des soldats d'élite . /
recrutés entretemps. Mais sont-elles si
secondaires que ca 7 Certaines ont un " J.
] \
#

titre de couleur JEUI'IE, [ o IJ1.I| iF'I'I:“I:'.]UE
. .‘_ﬂ

Durant I'ouverture, on dirige un Big
Boss mal en point, plongé en pleine
situation de Survival Horror.

qu'elles font quand méme avancer

le scénario, avec parfois 4 la clé des
cinématiques trés importantes. A
I'inverse, de nombreuses missions dites £ T

principales paraissent anecdotiques, et ' '
ne sont pas toujours sanctionnées par \
une progression dans |'histoire. De plus,

il 5'avére que chague objectif est
margqué sur la carte sous la forme d'une . Votre premiére mission : sauver Master

Miller, gravement mutilé. Ce dernier
est-il le vrai boss de I"histoire 7 A voir. ..

Yous pouvez changer d'équipier en cours
de partie : dans ce cas, un ballon Fulton
gxfilire votre partenaire, icl D-Horse.

Le fameux carton est un running gag de
MGS, et il sert ici & détourner I'attention,
comme autrefois les revues de charme. |
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METAL GEAR SOLID V . THE PHANTOM PAIN

Pour empécher I'alarme de se
déciencher, il faut supprimer trés
vite le garde qui vous a repéré !

o

- ek .
5'il est correctement aquipé, le D-Walker est capable de
pratiquer le COC sur les gardes, avac une grande violence.
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¥ Durant les trajets en hélico, vous

étes physiqguement accompagné
de I'équipier de votre choix.

zone d’action (un cercle plus ou moins
étendu) : libre au joueur de se rendre
a cet endroit pour lancer la mission,

et 'il sort du périmétre, la mission

est annulée. Impossible de prédire
quand et comment le scénario de MGS V
va se développer, d'autant que les
enjeux restent, en général, assez flous.
A l'instar de Ground Zeroes, le joueur
qui souhaite y comprendre quelque
chose aura tout intérét a se rabattre
sur les nombreuses cassettes

audio, qui regorgent en revanche
d'informations. On peut les écouter

en phases de gameplay, faisant ainsi
d'une pierre deux coups.

A géométrie variable

Alors certes, si Hideo Kojima entretient
une confusion volontaire dans sa
narration = cherchant peut-étre a
restituer un climat de perdition, trés
crépusculaire — il s'avére au contraire
aussi clair que geénéreux concernant la




L'éclat resté figé dans son créne
donne & Big Boss des airs de démon :
simple coincidence, ou bien. ..

dimension interactive de I'euvre.

Tout est expligué dans le détail, avec
forces tutoriaux, et Ia encore, le plus
surprenant tient au fait que |'essentiel
des cinématiques servent également a
expliguer les mécanismes du jeu, plutdt
qu'a traiter de dramaturgie. Entre un
Revolver Ocelot trés technicien, qui nous
abreuve d'astuces pour survivre en
zone ennemie, et un Master Miller plus
doctrinaire, trés orienté sur la gestion

DE CETTE LIBER
GAMEPLAY REMARQUAB

QU'ON POURRAIT QU

de la Mother Base et intransigeant sur
la discipline, on nest jamais en mal

de conseils. Il arrive méme que les deux
hommes s'opposent, ce qui se traduit
par des dilemmes moraux pour Big
Boss. Ainsi, aprés avoir vaincu le sniper
Quiet, Miller nous exhorte & I'achever
(pas question d'admettre un ennemi

Le Metal Gear est bien siir présent, et

il se construit progressivement dans
les entrailles de la Mother Base.

patenté dans son QG) tandis qu'Ocelot
vy voit une recrue potentielle, a épargner.
A vous de choisir, et ce type de situation
se retrouve cing ou six fols au cours du
jeu. Plutdt intéressant, d'autant qu'il est
vraiment possible de passer a coté de
pans entiers de gameplay : si vous tuez
(ou n'affrontez pas) Quiet, ou encore si
vous ne récupérez pas le chien DD, vous
perdez deux des quatre coéquipiers
pouvant vous épauler (a tour de role)

en mission, ce qui vous prive de réels
atouts. Ainsi, DD repere toutes les
cibles de loin, et les marque a chaque
aboiement: il est votre allie
indispensable si vous optez pour une
furtivité totale. Le mini-Metal Gear
monoplace appelé D-Walker, est bien
plus adapté aux attaques en force,

puisqu’il peut-étre doté d'une
mitrailleuse, d'un lance-missiles ou
d'un bras effectuant des prises de CQC.
Quant a Quiet, elle est la solution
médiane : on lui signale un spot

ol se positionner, avec deux objectifs
possibles, I"attague ou la
reconnaissance. Dans le premier cas,
elle tire sur les ennemis qui vous
agressent, dans le second elle repére
les cibles, vous les signale et attend

£ EXTREME, COUPLEE AVEC UN
| EMENT INTUITIF, RESULTE UN MGS
ALIFIER D'«A LA CARTE»,

votre ordre pour tirer. Avec eux, vous
personnalisez votre maniére de jouer,
et il est conseillé d'améliorer leur
equipement pour pousser plus loin
I'expérience. Dans le cas de Quiet,
I'amateur d'infiltration sans bavure
pourra |"équiper d'un fusil & lunette
chargé en munitions non-léthales...

Tout est permis,

ou presque

Ce paramétrage trés libre et trés complet
de I'expérience de jeu est le point fort de
Metal Gear Solid V, et on pourrait méme
dire qu'il en constitue la raison d'étre, la
reelle ambition de Hideo Kojima. Jamais
auparavant ce dernier n'avait autant mis
le gameplay au premier plan, et méme
Peace Walker — qui sert de matrice a The
Phantom Pain— n'allait pas aussi loin,
n‘ayant pas encore de monde ouvert &
proposer. Ici, la mission & remplir devient
une question presque secondaire, elle
passe largement derriére la maniére

de I'accomplir, et surtout la variéte

des choses a faire simultanément. Tout
d'abord, il y a [a traditionnelle question
du choix entre la methode douce
{infiltration) et plus ou moins forte (ca va
du fusil sniper a |'assaut meneé a coups
de shotgun), la prise en main s'avérant
aussi efficace dans les deux cas. C'est le
gros apport de ce cinquiéme opus, déja
eprouve dans Ground Zeroes, si bien
que I'on ne ressent plus le massacre
des adversaires comme un échec,

mais comme une alternative équivalente,
méme si les récompenses allouées (en
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Code Talker, un éfrange personnage qui
détient les clés pour comprendre les
sombres agissements de Skull Face.

Ses -

o ,

Les nombreux postes de garde qui
jalonnent les routes peuvent &tre évités
en dowceur, ou bien conquis.
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SOLID V . THE PHANTON

points d’hérolsme) baissent a chaque
emploi de la méthode expéditive. Les
plus pressés pourront méme demander
un bombardement aérien ou un soutien
par hélico | A noter que The Phantom
Pain améliore un peu Ground Zeroes, et
notamment rend désormais accessible
chague batiment (en passant par

les portes ou les fenétres) pour une
modulation tactique accrue. Plus
surprenant, le simple fait d'arriver a la
zone de départ de mission est déja une
épopée en s0i, I'hélico nous déposant
assez loin, et le chemin étant jalonné

de postes de garde. A vous de voir

si vous souhaitez éviter ces obstacles
additionnels, ou bien vous y confronter,
ce qui rallonge sensiblement
I'expérience. Enfin, Big Boss est une
victime de |'économie de marche : pour
développer les équipements qui vont
changer sa maniére d'agir (nouvelles
armes, gadgets en tout genre, avec pour
chacun cing niveaux d'ameélioration), il lui
faut recruter du personnel (qu'on pourra
placer dans plusieurs sections), etendre
la Mother Base, et collecter les matieres
primaires indispensables pour construire,
a moins qu'il ne les vende pour payer
ses hommes. Bref, le joueur se retrouve
trés vite a voler tout ce qu'il peut dans le
camp adverse a |'aide de ballons Fulton,
raflant soldats (s'ils sont en bonne
santé), animawux (pour compléter

un zoo !), containeurs, véhicules et
mitrailleuses. Un vrai delinquant !

Un contenu déséquilibré

De cette liberté extréme, couplée avec
un gameplay remarquablement intuitif,
resulte un Melal Gear Solid qu'on pourrait
qualifier d’«a la carte», et ¢'est bien

la que Hideo Kojima remporte son pari
d'une orientation nouvelle dans la saga,
tout en décevant forcément ceux qui
espéraient un épisode dans la continuité
des précédents. Trés influencé par la
production occidentale, étrangement
dépourvu de son autodérision si
particuliére, ainsi que de I'exubérance
habituelle, MGS Voffre une énorme
richesse de contenu, mais échoue a
emouvoir, voire a captiver. Lorsque



le générique de fin se met a défiler, on
réalise que, non seulement le titre a
finalement raconté trés peu de choses, et
surtout pas les rebondissements majeurs
(Ia conversion de Big Boss en méchant
de la saga, la premiére apparition de
Solid Snake) tant attendus, mais il a en
définitive répéte continuellement les
mémes situations (Big Boss vs camp

ennemi, soit une multiplication de petits
Ground Zeroes) avec & la clé une
inévitable lassitude. Méme |'idée la plus
forte du jeu = nous opposer in-game

a des enfants-soldats, soit I'horreur
absolue de la guerre — ne délivre pas
vraiment de trouble. Malin, mais pas
geénial. Bien sdr, le rusé Kojima recycle
la construction de son Peace Walker,

et nous invite ainsi a refaire les mémes
missions en mode extréme, ce qui
déblogue, parfois, des cinématiques
prolongeant le scénario. Jusgu'ou ? Nous
n‘avons pas eu le courage d'aller voir,
d'autant que le titre ne fait rien pour nous
appater. Pure expérience de gameplay

& la densité impressionnante, parcouru
de quelques instants qui renouent avec

I'esprit de la série (toutes les apparitions
de Quiet, notamment), MGS V est aussi
une superbe mécanique (méme si ses
graphismes accusent un certain retard
sur les blockbusters concurrents)

qui tourne un peu a vide, un challenge
de game design ol les personnages
semblent engoncés dans leurs postures
habituelles, incapables d'évoluer.

Et que dire des nombreuses questions
qui restent sans réponse ? Bref, jamais

MGS VEST UNE SUPERBE MECANIQUE QUI TOURNE UN PEU

AVIDE, UN CHALLENGE DE GAME DESIGN OU LES PERSOS L
SEMBLENT ENGONCES DANS LEURS POSTURES HABITUELLES, P —

Les skulls sont des créatures mutantes redoutables, aux origines
mystérieuses. Leur arrivée est synonyme de gros ennuis. ..

Les fans de MG5 : Peace Walker trouveront
que ce cylindre a un air familier. Et ce n'est !
pas du tout un hasard...

La main artificielle de Big Boss peut
étre améliorée pour envayer des
décharges électrigues. Délirant !

- o
H m.
- L ]

Gamer
On révait d'un MGS new-gen, qui aurait la méme amplitude que
Peace Walker, open world et graphismes en plus. De ce point de
vue, MGS ¥V concrétise nos fantasmes. Sauf que la narration a été

reléguée en périphérie, avec l'impression de jouer 4 un tutorial

LES POINTS FAIBLES

© Graphismes un peu décevants
© Personnages trop peu évolutifs
@ 50 heures pour raconter bien peu

© SHuations répétitives
© Des thémes a peine effleurés

LES POINTS FORTS

& Le plus complet des MGS

@ Un vrai open world

@ Le systéme de coéquipiers

@ Un gameplay trés équilibré

@ Une liberié a tous points de vue

de huxe. La mécanique tourne en rond, et de missions répétitives
en mystéres qui s’empilent, on reste un peu sur sa faim.
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TESTS

La montagne semble loin au début, mais
elle se rapproche inexorablement.

XY Les ressorties de jeux sur PS4 se suivent et se ressemblent, mais certaines valent plus la peine
que d'autres. C'est le cas de The Journey, qui mérite d’étre redécouvert trois ans apres sa sortie sur PS3.
Pourtant, le jeu n’a pas beaucoup changé. Et vous savez quoi ? Tant mieusx.

e n'est pas le moindre

des paradoxes de

Journey : nous proposer

un nouveau voyage dans
son sublime univers alors que,

fondamentalement, il n"a guére changeé.

Il faut dire que le titre de Jenova Chen,
d la téte du studio thatgamecompany,
fait dans le minimalisme assumeé : de
grandes étendues, désertiques pour la
plupart, une esthétique épurée, aucune
fioriture. Pas de surenchére graphique,
mais une beauté simple et claire.

A chaque fin de zone, le méme
rituel :n'mw repartir

70 VideoGamer
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De fait, rien ne ressemble plus a
Journey sur PS3 que Journey sur P54,
Et vice-versa. Le titre s'offre bien

le classique combo 1080p/60fps,
mais trés sincérement, il était déja
beau et fluide a sa (premiére) sortie.
Du coup, soyons clairs : il ne s'agit
pas d'un remake HD, pas vraiment.
Plutbt d'une ressortie rendant le titre
compatible PS4. D'ailleurs, il dispose
d'une fonctionnalité cross-buy : cette
« nouvelle version » est gratuite si
vous possédez I'ancienne (15 € sinon).

Cet aspect etant éclairci, il est temps
de passer a I'essentiel. En posant
une guestion toute simple : c'est quoi,

Journey ?

Mais oii-suis je ?
Journey, ¢'est un voyage au pays

du mystére et de la contemplation.

Le jeu commence simplement :

une etoile file dans le ciel, se pose
dans le désert. En sort un étre étrange,
vous, habillé d’'une longue cape.

En déplacant le stick droit, vous dit-on,

vous tournez autour de votre
personnage. En bougeant le gauche,
vous avancez. Normal. Devant vous,
le desert. Derriére, aussi. Que faire,
ol aller 7 Rien n'est indiqué & I'écran,
aucun objectif. En observant bien le
décor, vous apercevez deux formes
étranges au sommet d'une colline,
juste devant vous. Autant y aller, c¢’est
le plus logique. Vous grimpez, peinez
un peu, arrivez en haut. LA, le reste du
paysage se dévoile ; le désert a perte
de vue et au loin, uneé montagne
immense d'od jaillit un trait de lumiére.
Est-ce 14 qu'il faut se rendre ? De toute
évidence, oui. Vous avancez donc,
glissez au bas de la colline. Au sol,
d'innombrables stéles sont plantées.
Des tombes ? La montagne semble
bien loin. En avancant vers elle, une
ruine apparait. En vous y rendant,
vous apprenez une chose : lorsque
vous approchez de ce qui ressemble
a de petits tapis volants, votre cape
s'illumine et vous permet de sauter.
Ce saut, il faut le recharger & chaque
fois mais ne vous en faites pas :

les tapis, vous les croiserez partout.
Comme vous croiserez de petites
orbes blanches qui allongent votre
cape, et donc la durée de votre saut.
Voila, vous pouvez repartir. En allant




Certaines
& bclaircir. Quant A les comprendre...

rumr.-anhnntdumts

UNE ETOILE FILE DANS LE CIEL, SE POSE DAN
EN SORT UN ETRE ETRANGE HABILLE D'UNE

S |.E DESERT.

L ONGUE CAPE...
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> vers la montagne, d'autres lieux
apparaissent, des ruines le plus
souvent. Certaines abritent des secrets,
d'autres non. Aprés quelques minutes,
vous arrivez devant un autel. C'est
le moment d’apprendre une nouvelle
— et derniére — fonctionnalité : interagir
avec certains éléments du décor en
créant une bulle transparente, la méme
que vous utiliserez pour communiquer
(sans parler !) avec d’autres joueurs.
L'autel s'illumine, votre personnage
passe dans ce qui semble étre une

T2 VideoGamer
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autre dimension. Une fois revenu

dans le désert, une porte s'ouvre.

En la passant, vous empruntez un long
couloir qui vous mene a la suite :

un nouveau décor, et la montagne

qui se rapproche. Un peu...

De plus en plus intense
Le début de Journey est trompeur.

Ou plutdt non : le jeu est multiple,
surprenant, jamais ou on |'attend. La
premiére zone, que I'on vient de vous
décrire brievement, peut faire penser a

£
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un trip purement contemplatif,
comme ['avaient été les précédentes
productions de Jenova Chen (fi0w,
Flower). Mais rapidement, d'autres
mécaniques se mettent en place,

et Journey se fransforme en jeu
d’aventure, tendance « énigmes &
résoudre, leviers a actionner ». C'est
son second visage, la deuxiéme étape
de votre périple. Ces énigmes sont
faciles et consistent a trouver, dans

le décor, les endroits qui vous feront
avancer : des tapis pour voler plus

Entre deux zones, vous comprenez peu & peu
I'univers dans lequel vous évoluez.

haut, des passages a débloquer... rien
de sorcier, Journey n'est pas la pour
vous faire suer. D'autant qu'en réalité,
on se rend vite compte que ces petites
énigmes sont un prétexte 4 observer,
réver, explorer. Prendre son temps,
s'extasier devant les environnements
somptueux et |'atmosphére unique

qui s'en dégage. La musique, planante
et sublime, n'y est pas pour rien.

Et I'on avance, lentement, vers cette
montagne qui se rapproche... quand la




La progression n'est plus si facile, on ressent
la peine et la de son personnage.

G (G OIPRESSAVTE USAE LA DERNERE LGHEDROTE ) 1)
FAITVIVRE UN CALVARE AVOTRE PERSONNAGE,

troisitme partie de Journey se met en motus. Journgy se vit seul. Enfin...
place. Oppressante, usante, la dermiére  fagon de parler (voir encadré). C'est
ligne droite fait vivre un calvaire a une expérience unigue, courte et intense,
voire personnage en méme temps qu'il  un voyage («journey =, en anglais)
découvre des lieux enfin différents, que I'on vous conseille de jouer d'une
et toujours plus impressionnants. traite, en I'espace de deux heures.
Prétextes eux aussi, les guelques Puis de recommencer, pour le savourer
monstres croisés n'en sont pas moins différemment, car il ne livre pas tous
flippants. Lidentification au héros ses secrets d'un coup. |l fallait bien
s'intensifie & mesure qu'il souffre, une version PS4 pour s'en souvenir. Il
jusqu'au dénouement final. Mais Christophe Collet

1 1

g

Rassurez-vous, n'y a pas que du désert.
Mais nous préférons vous laisser découvrir...

. PRIX: - | LANGUE: . ' - EDImI

Gﬁmel‘ NOTRE AVIS LES POINTS FORTS | LES POINTS FAIBLES

A sa sortie sur PS3 il y a trois ans, Journey fut encensé par & Univers sublime © Trés court, dans les deux heures
la critique. Mais VideoGamer n’était pas né. Mercidonc ala | @ Mécaniques simples, mais réussies | © La PS4 n'apporte rien...

PS4 de nous permetire de rejoindre le concert de louanges, ; s i
il est mérité, Jowrney est un hijou, une expérience poétique N s s @ o= U0 10 PO JOWH THSRCMN. .,

et unique, contemplative autant que joueuse. Ok, on améte | © Lintensité qui monte | © ... Sinon c'étalt 20/20 direct...
les superiatifs. Mais & une condition ; jouvez-y ! @& Vivre le jeu a deux © ... Eh owui!
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RORY MCILROY PGA TOUR I=SaREAY

AU-DESSUS DU PAR

Entre chaque coup, le jeu nous gratifie
de petites animations de notre athléte.

GEILTTI Orphelin du legendaire Tiger Woods, Electronic Arts a préfére prendre son temps avant d’investir
les greens de la new-gen. Mais deux ans apres un Tiger Woods PGA Tour 14 sans inspiration, et malgre
I'arrivée de I'lrlandais Rory Mcllroy comme égerie, I'editeur n’a toujours pas retrouve son swing.

a série des PGA Tour prenant désagreable a |'cell, Rory Mcliroy PGA Trois un

son temps pour débarquer sur  Towrn'a en effet pas grand-chose de Il se dégage du jeu comme une

la génération PS4 / Xbox One,  new-gen d'un point de vue technique. impression que les développeurs se sont

on pensait naivement qu'une C'est sdr, il fait mieux que son contentés du minimum syndical. Bien
petite révolution é&tait en marche. Mais prédécesseur, mais le rendu est qu'il propose une approche spécifique a
une fois la console allumee, il ne faut franchement triste, sans compter le chaque type de joueurs, Rory Mcliroy PGA
hélas guére de temps pour réaliser scintillement persistant et les textures Tour affiche trés vite ses limites. Que
que I'on était dans le faux. Sans étre trop basiques pour justifier I'attente. I'on opte pour |a prise en main Arcade

Golfeur grabataire, ambiance disco, le mode MNight Club
Challenge cherche a étre funky. Mais il n'y arrive pas.

'+ 0 SHOTS LEFT

* 3,882 /4 500 =
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(le swing est géré par un simple
mouvement de bas en haut du stick),
Classic (les coups doivent étre validés
en trois temps au bouton, a I'ancienne),
ou Tour (lui aussi au stick, mais en plus
pointu, notamment avec une gestion
manuelle des angles), on décéle un
manque de profondeur difficilement
acceptable compte tenu de son statut
de simulation. En fait, en cherchant a
s'adresser 4 tous les publics, Rory Mefiray
PGA Tour n'en contente véritablement
aucun. Le manque de sensations est
palpable, comme si EA ne s'était pas
résolu 4 proposer deux approches bien
distinctes (Arcade ou Simu), avec une

physique qui leur serait propre.

Faussement fun

CAté contenu, le constat n'est pas plus
enthousiasmant. Quelgue part, il est
méme révélateur de la position dans
laquelle se trouve Rory Mcliroy PGA

Tour - & savoir le postérieur entre deux
chaises. En plus des grands classiques
disponibles dans toutes les simulations
sportives dignes de ce nom (Partie Rapide,
Carriére, online...), on trouve en effet des




HEADT |

| HEAﬂﬁ]

HEADTT

Essayer les tutos des trois fypes
de maniabilité, c’est aussi se taper
trop fois des cinématiques sans
possibilité de les zapper...

| SELECT (7 BACK
Le putt est avant tout une affaire
Les options de création de personnage trajectoire. Il faut donc ier
en Carriére sont particuliérement limitées. s darwote pour ajusier g mﬁm

Paracel Storm et son ambiance FOWLER

militaire sont directement .
inspirés de Batilefield 4. am 35 (1239
L &, FORPAR

- |HOLEMAP

PUTTER 225
GREEN: 100%

= PUTTING
En mode Tour, il faut la jouer a 'aveugle.
Impossible donc d’observer |a frajectoire
de |a balle pour préparer son swing.

covasts consiosssuormaofon [ (I EN CHERCHANT A SADRESSER A TOUS LES PUBLICS, RORY
du jeu. Le mode Night Club Challenge MCILROY PGA TOURN'EN CONTENTE VERITABLEMENT AUCUN.

propose ainsi des greens a I'ambiance
disco, sur lesquels il n'est plus question
d'enchainer les trous mais de relever

des défis (placer la balle sur des cibles
au sols...) notamment a I'aide de boosts
spéciaux (donner une impulsion verticale,
par exemple). Mais si I'idée est bonne,

le tout s"avere beaucoup trop mou et
austére pour convaincre, Méme constat
du cité des parcours fantaisistes, lesquels
consistent en des décors un peu fous
(Grand Canyon...) sans rien apporter d'un
point de vue ludique. Dommage, d'autant
qu'a cela, il faut ajouter la disparition

; ions. Visuellement, Rory Mcliroy PGA Tour a
de certains modes ou options. M vraiment du mal 2 justifier son statut

Hung Nguyen  de jeu exclusif a la new-gen.
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Rory Meliroy PGA Tour est un jeu qu'il est difficile de conseiller | © Trois types de maniabilité © Caméra pas toujours optimale
tant son positionnement est étrange. Pas spéclalement fun, | @ Des décors originaux © Pas spécialement beau
| pas vraiment pointu, il ne convaincra personne malgré cette e ; . -
envie justement de plaire & tous. Un jeu pas fonciérement . s ey ® Des soucis techniques
mauvals, mals moins complet que ses ainés, et qui soufire | © Jouable & quatre en local © Sensations peu satisfalsantes

beaucoup trop de son manque d’ambition et de finition. & Des DLC gratuits annonces @ Intégralement en anglais
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GAME OF THRONES, EPISODE 5 : A NEST OF VIPERS Ai=i=sI:Ee

BASTON IS GOMING

LT e point’n click inspiré du roman culte de George R. Martin continue

[ONE/ PC [PS3/ 360/ 10S |

a_

Exilé de la Garde de Nuit, Garred
se retrouve perdu en plein territoire
Sauvageon avec Ses amis.

son bunhnmme de chemin. Game of Thrones entame sa derniere ligne droite, avec un cinquieme episode
cense preparer le terrain au grand final. Avec moult efficacite.

n a beau avoir I'habitude
maintenant : rien ne va
plus pour la Maison
Forrester. Eclatée aux
quatre coins de Westeros et Esteros,
cette famille du Nord, qui vit une
histoire paralléle a celle des bouquins
(et de la série TV), est en trés mauvaise

La plupart des choix demandent plusieurs

76 » VideoGamer » Septembre 2015

[I.-::L"".f Sword]) M

passe. Rodrick, le patriarche du clan et
Ironwood, sa forteresse principale, sont
menaces par I'invasion imminente des
Whitehills, le clan voisin et rival.
Garred, écuyer devenu Corbeau au Mur
Nord, a di fuir en plein territoire
sauvageon, la ol rodent de plus en
plus de White Walkers. A Port-Real,

M [Keep the Sword]

Mira, courtisane au service de Lady
Margery, tente désespérément de
trouver un allié a la cour, en plein
tumulte suite a I'assassinat du roi
Joffrey. Quant a Asher, coince a
Meereen, les negociations avec la
Khaleesie Daenerys prennent un
tournant imprévu. En bref : ¢’est la

galére pour tout le monde. Comme
d’'habitude, le jeu alterne les
personnages et leurs destins qui
s'entrecroisent, et place le joueur face
4 des choix draconiens & chagque
carrefour narratif important. Une fois
de plus, le titre s'amuse a titiller

|la fibre diplomate, politicienne ou
expéditive de chacun, avec pour seul
objectif de sauver I'honneur de cette
famille maudite colte que colite, quitte
a tordre certaines valeurs morales.

Péril en la demeure
Forrester

Ce cinquiéme épisode est a I'image

de la saison entiére, en qualités comme
en défauts. Coté regrets, on pointera a
nouveau la faiblesse de sa durée de vie
(le quatrieme épisode était bien plus
long), la raideur des animations et des
expressions des personnages, et
surtout, le manque d'ambition narrative
du jeu qui, parce qu'll dépend beaucoup
des événements de la série, n'ose
jamais vraiment sortir des rails. Mais
heureusement, tout n'est pas (encore)
perdu. D'une part, les choix prennent




nés fagon aguareile, la plupart
ﬂ&m sont plus soignés qu'au
début de la saison.

De toutes les guest-stars, Ramsay,
d'une cruauté imprévisible, créve
I'écran a chague apparition.

Quasi inexistante, la partie de Hira fait

office d'élément sacrifié de cet épisode.

Bloqué a HH-EI'HEI'I Asher devra toul e = .
faire pour se Irmm une armeée - Dédié a I"'action, cet épisode multiplie
et aller sauver sa famille. les séquences haletantes en QTE.

veoumee ot sansen (. (. CECINQUIENEE EPISODE EST A LIMAGE DE SA SASON [ 1) SIS
A —— _ ENTEREEN OUALITES COMNE EN DEFALTS -

gu'on se soit attaché aux Forrester.
Mais surtout : enfin de I'action!

Du combat de Garred avec les White
Walkers jusgu'au débarquement
d'Asher a Ironwood, ce cinquiéme

o

&pisode brille par son rythme d’action, _ ' e Y B ol ) - : . N
sans temps morts, et I'intensité de ses " . | } @ - ' :i
e

1

cinematiques, parfois bouleversantes.

Pour une fois, on a I'impression que

le jeu essaie de se mettre & la hauteur

de son modéle originel. Une efficacité

qu'on espére intacte au prochain

épisode, pour conclure en beauté une

saison jusque-1a bancale, et rattraper .

beaucoup de ses temps perdus. W Méme s'il adopte les mécanismes d'un

point'n click, le jeu reste toujours aussi
Yann Frangois  limité en interactions avec le décor.

Gamer NOTRE AVIS LES POINTS FORTS  |LES POINTS FAIBLES

5i tout est loin d'étre parfait, on peut dire que cet avant-demier | © Rythme plus vif @ Déséquilibre entre les parties
épisode de Game of Thrones sauve beaucoup de meubles. Les | ¢y Des choix forts © Partie de Mira faible

détauts sont toujours kes mémes (longueur, narration, etc.), mais . : ;
Telitale déploie une énergie s L at @ Une fin marquante @ Animations raides
1 ses choix, bien plus conséquents et cruels. De quol espérerune | © Enfin de la baston © Dialogues simplistes
conclusion & la hauteur de cette efficacité inespérée. @ Enfin des White Walkers ! @ Trop court
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; Devil's ﬂrﬁ'da peut-étre beaucoup
de défauts, mais il faut bien admetire
qu'hran est hrper d‘mriﬂmﬁqw
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L’S THIRD 5 TESTE SUR Wi U

DIABLEMENT OLD SCHOOL

[T Le risque lorsqu’un développement s’éternise, ¢’est que le jeu se révele daté une fois sorti, C'est
le cas avec Devil’s Third, dont les cing annees d'un développement mouvementé se font constamment sentir
au niveau technique. Malgre tout, cela ne I'empéche pas de proposer une experience debridee et amusante.

gtablis par les titres de référence dans

les deux genres. Les affrontements sont
bourrins, les combos manquent de

richesse, et ce n'est pas la possibilité }

est |a pour le prouver), parce qgue la belle
Bayonetta est passée par-la entretemps,
Itagaki a décidé de ne pas se contenter
d’un beat’em all simple. A la place,

production, |'ancienne téte pensante

de Team Ninja ne nous offre qu'une seule
de ces deux facettes. Et évidemment,

ce n'est pas celle que I'on attendait.

ien que respecté par

bon nombre de joueurs,
Tomonobu tagaki n'est
clairement pas un créateur

connu pour ses talents d'écriture. Que ce
soit avec Dead or Alive ou Ninja Gaiden,
I'homme aux lunettes noires a
systématiquement priviligié les gameplay
variés et exigeants aux scénarios
intelligents et bien ficelés. Un cote serie B
prononcé mais assumé dans la mesure
ol il savait que le plaisir de jeu finirait
toujours par I'emporter. Pour sa demiére
La glissade, qui n'est pas sans

rappeler Vanguish, n'est pas facile "
a placer dans le feu de I'action. I
L

' Wﬂhﬁaﬂmr .EEpternhreE

"

Tu tires ou tu tranches ?
Autant trancher dans le vif, & grands
coups de katana comme |e ferait van,

le héros de cefte aventure : Dewvil's Third
n'a pas |'etoffe pour succeder au fabuleux
Minfa Gaiden. Parce qu'il pouvait sans
doute difficilernent faire mieux aprés avoir
donné naissance & pareil mythe (sa suite

il a préféré mettre au point un hybride
étonnant qui mélange combats au
corps-a-corps et shooter militariste.
Un driile de cocktail qui finit par faire
son effet, méme s'il a plus tendance
a assommer qu'a enivrer. Que I'on se
penche sur la baston ou les fusillades,
Devil's Third n°amive en effet pas a
s'approcher des standards de gqualité




1A

By 3 [ Eennyertl

o
%4 A proximité d'une caisse ou d'un mur, Ivan se colle
automatiquement pour sé couvert.

p DEVI'S THRDN'APAS LETOFFE POUR
SUECED_ER AU FABULEUX NINVA GAIDEN
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Les grands méchants sont les anciens
compagnons du héros. Malheureuseme
jaur background n‘est pas trés développeé.

. Les militaires qui nous accompagnent

Chague niveau compte six objets cachés qui | !
permettent aventusliement d'en apprendre sont de vrais incapables et restent
un peu plus sur 'univers du jeu. - statiques alors que paction bat son plein. |
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Abattre un hélicoptére & la gatling &
guelgue chose de jouissif, méme si la
scéne en elle-méme n'est pas inoubliable.

> d'échanger sa lame contre une hache ou le coeur des joveurs, d'autant que ces été nombreuses, ¢a se sent, Car sans différents protagonistes, et qui donne liew
une barre & mine qui remédie au changements maladroits de caméra vouloir revenir sur le scénario (imaginez a des passages souvent marquants. Sauf
probleme. Les armes a feu manguent nuisent parfois 4 la lisibilité de I'action. une sorte de cousin de Metal Gear Rising  que I3, I'enrobage est tellement dépouilié
quant & elles d'effet de recul, ce qui nuit pour le kitsch et les complots, sans le qu'll n'y aurait pas eu de grosses
forcément au plaisir que l'ona aappuyer  Une narmration fauchée cité robotique mais avec un boss final différences si I'on avait &té amené a
sur la gachette. Et ce n'est pas faute de De maniére geénérale, Devil's Thirdestun  autrement plus charismatique que tabasser de parfaits inconnus. Dommage
proposer un arsenal varié (mitraillette, jeu extremement sec, qui enchaine Frangois Hollande), anecdotique, il faut car le casting est plutdt réussi, et certains
fusil sniper, lance-roguettes, etc.). Mais parfois les séquences de facon abrupte, bien avouer que le jeu aurait gagné a personnages auraient clairement mérité
'aspect le plus étrange vient sans doute sans reellement chercher a les introduire,  bénéficier d'une mise en scéne plus d'étre davantage mis en avant.
du passage un peu brusque d'une vue 4 signe d'un mangue de moyens qui a soignee. lvan, le grand chauve tatoué que
la troisiéme personne & une vue FPS empéché les équipes de Valhalla Game I'on incarne, est en effet amené a Le charme de Pancien
quand on cherche a viser avec précision.  Studios de produire de petites cut-scenes  combattre ses anciens partenaires. Le Le fait que Dewil's Third ait éte développe
Un choix de design étonnant a I'heure ol pour Nous préparer aux événements & genre de truc qui permet généralement avec un budget limité se ressent aussi

le TPS s'est taillé une place de choix dans  venir. Les coupes et les concessions ont de developper les relations entre les

Certains décors sont vraiment jolis
gt d'autres apportent méme un peu
de verticalité avec de la grimpette.

L
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il n'y 2 généralement pas trop a s'en faire question armes ou munitions.
Les décors comme les ennemis abattus permetient de faire le plein.

Vi iy T | - |
L

L’a::ﬁmﬂmrtvaﬂﬂ.mlﬁuu I'on dait
aussi bien gérer le véhicule que les armes. ©

i s

@ (" |ECASTING EST PLUTOT REUSSI, ET CERTAINS PERSONNAGES
| AURAIENT CLAIREMENT MERITE D'ETRE DAVANTAGE MIS EN AVANT. <

dans d'autres domaines, comme la
réalisation, qui renvoie parfois au tout
début de la génération PS3/Xbox 360.
Les textures sont souvent pauvres,

le frame rate est systématiqguement
en-dessous des 30fps, les
ralentissements sont nombreux,
I'animation mangue de décomposition,
la caméra est parfois paumée
(notamment dans les espaces confings).
Et c'est sans compter I'LA. — alliée

comme ennemie — qui ne fait pas mieux.

Preuve que le scénario va partout et nulle part

Malgre tout, on ne peut s'empécher
d'éprouver une certaine tendresse a
I'égard du jeu. Alors que la plupart des

productions actuelles manquent d'a@me,

on ressent ici une vraie génerosite

et une envie certaine de bien faire.
Méme si tout est loin d'étre parfait,
I'action a le mérite de chercher 4 se
diversifier, en nous demandant par
exemple de prendre le contrile d'une
tourelle ou de verrouiller des cibles en
vue d'une frappe aérienne. Certains

4 la fois, on compte méme des ennemis mutants, ©

Gamer NOTRE AVIS

Comme souvent avec les développements compligués, Devil's

J| Third souffre de beaucoup trop de problémes pour prétendre

étre un bon jeu. Pas bien joli ni trés intéressant, souvent

= agacant et maladroft, ni un bon beat'em all ni un shooter

satisfaisant, il n'en demeure pas moins un défouloir de série B
dont le charme désuet peut faire mouche chez certains,

LES POINTS FORTS

& Des persos qui ont de la gueule
& Un bon défouloir

@ Une action variée

@ Certains décors

@ Dix modes multijoueur

decors s'avérent artistiquement tres
réussis, sans compter la volonté
manifeste de proposer parfois autre
chose qu'un enchainement de couloirs
et d'arénes. Alors certes, Dewil’s Third
n'est peut-étre pas une réussite.
Mais il n'en demeure pas moins
un défouloir attachant et sans
prétention, qui rappelle un peu ces
jeux ni bons ni mauvais qui pullulaient
a I'époque de la P52. B

Hung Neuyen

LES POINTS FAIBLES

@ Gameplay qui manque de péche
@ Techniquement date

@ Des pics de difficulte

© Mise en scéne trop pauvre

@ Histoire sous-développée
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Méme si le jeu ne paie pas de mine, il est important de noter
que les versions console souffrent de quelques ralentissements.

TEMBO : THE BADASS ELEPHANT AIEYIENEEN

UN POIL TROP LOURD

[E3[1T3 K Oblige de produire du Pokemon jusqu’a la fin des temps, Game Freak s'autorise quelgues
parentheses recreatives. L'occasion de developper des jeux inedits, a I'instar de Tembo . The Badass Elephant.

omme son nom le suggeére,
le dernier bébé du studio
japonais nous demande

d'incarmer Tembo, un &léphant pas
franchement habitué a faire dans la
dentelle. Appelé a la rescousse pour
liberer son fle d'une menace incarnée par
PHANTOM, un groupuscule armé plutdt
malintentionné, ce pachyderme pas
comme les autres et clairement inspiré
de Rambo se retrouve propulsé dans
une aventure pour le moins old school,
Tembo : The Badass Elephant prend en
effet la forme d’un platformer 20, ou il
est possible de courir, sauter, effectuer
une attaque rodéo, planer quelques
secondes dans les airs en agitant les
pattes, et méme balancer un jet d'eau

* LE JEU PEUT S'APPUYER SUR UNE DIRECTION AHHSTIQUE
SEDUISANTE AINSI QUE SUR UN HEHDS ATTACHANT,

s Gamer NOTRE AVIS

Tembo : The Badass Elephant n'est pas un nouveau poids lourd

dans le petit monde de la plate-forme 20, la qualits de son level

design et le capital sympathie de son héros étant plombeés par

un rythme mal maitris$ et quelgues errances techniques. Rien

de dramatique dans 'absolu, mais des écueils suffisants pour
| Pempécher de devenir un incontournable du genre.

& I'aide de sa trompe. Une panoplie

de mouvements relativement classique,
mais qui n'empéche pas le jeu de se
réveler sympathique. Il faut dire qu'il peut
s'appuyer sur une direction artistique
plutt séduisante, ainsi que sur un héros
original et attachant. Tembo : The Badass
Elephant peut aussi compter sur un level
design bien fichu, qui demandera souvent
plusieurs essais pour dévoiler tous ses
secrets. Au sein des dix-huit niveaux

que compte le jeu, Tembo est appelé a
eliminer un maximum d'ennemis, tout

en sauvant les civils croisés en chemin.
Un double objectif partiellement obligatoire
(accés a certaing niveaux ne se
deblogue qu'une fois un nombre donné
d'ennemis tués atteint), qui encourage

LES POINTS FORTS

& Un héros sympathigue

@ Direction artistigue réussie
@ Level design travaille

@ Du challenge

@& Controler un aléphant

u “_Jr‘ ﬂ_._: i' 3 ‘
[

I'exploration et laisse apparaitre un
challenge plutit présent. Le probléme,
c'est que ce dernier n'est pas toujours
bien dosé. Plus exactement, ce que nous
demande de réaliser le jeu n'est pas
toujours en accord avec la lourdeur et

la puissance propres a un éléphant. Il en
résulte quelques passages frustrants, ol
la précision exigée s'accorde mal avec
Malheureusement, les boss

sont anecdotiques tant ils
n'ont pas été travaillés.

wiF o
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@ Mal rythme

*.n'n? ww r'm !alnu 'IF}MP “‘“!p?

l'inertie du héros, mais aussi quelques
baisses de rythme susceptibles de
doucher les excés d'enthousiasme.
Dommage, car méme s'il n'était pas parti
pour marquer |'Histoire, Tembo : The
Badass Elephant semblait suffisamment
arme pour devenir indispensable, surtout
au tarif auquel il est propose (13 €). B

Hung Nguyen

LES POINTS FAIBLES

© Quelgues ralentissements

© Collisions parfois hasardeuses
© Des boss sans Intérét
© Pas bien long
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3D STREETS OF RAGE 2 AISY[ETERIR

UNE LEGENDE INEGALEE

EIX Le beat’em all 2D a ecrit quelques belles pages de I'Histoire du jeu vidéo. Et s'il ne fallait en retenir
qu’un, ce serait Streets of Rage 2, un monument de la Mega Drive qui ressort aujourd’hui sur 3DS.

L'etfet 3D de cette version permet de mieux 0 B

Le jeu propose des décors trés
différents, dont des rues maifamées
particuliérement crédibles.

n pourrait évidemment citer
Double Dragon, le precurseur,
ou encore FAnal Fight, qui a
directement inspiré la série de SEGA. Mais
non, définitivement, le plus grand des
beat'em all reste Sireefs of Rage 2. Il faut
dire: qu'il a & peu prés tout pour lul. Car
méme s'il n'est pas a I'origine d'un genre
et qu'il est difficile encore aujourd’hui

de lui frouver un SUCCESSEUr au moins
spirituel (le troisieme volet reste une
deception pour de nombrewux fans), il
posséde ce petit truc qui fait la différence.
Ce supplément d'&me, il le doit & une
inspiration géniale de ses géniteurs : plutit
que faire dans la suite facile et sans
surprise, ce deuxieme volet a eu la bonne

idée de piocher des éléments dans un

petit jeu qui faisait parler de lui a I'épogque,

un certain Street Fighter Il. En effet,

en plus de combos classiques ou de

la possibilité de ramasser des armes
diverses, cet épisode permettait de
réaliser des coups speciaux! Le genre
d'ajout simplement jouissif, d’autant que
la réalisation était au niveau. D'ailleurs,
méme en 2015, celle-ci impressionne
encore par ses sprites gigantesques et
son animation parfaitement décomposee.
Il faut dire que le travail du studio M2
sur ce portage est une nouvelle fois
exemplaire. L'effet 30 permet de bien

metire en relief les difiérents personnages.

On y trouve toutes sortes d'options

d'affichage, la possibilité de jouer 4 la
version japonaise, et méme des modes
inédits dont un trés intéressant — le Rage
Relay — qui, aprés avoir défini leur ordre
de passage en début de partie, permet

de changer de perso a chaque vie perdue.
Le moyen idéal d'alterner entre les quatre
héros proposes et de se rendre compte
qu'ils disposent chacun d'une panoplie de
coups qui leur est propre. Enfin, son statut
de chef-d'cauvre intemporel, Streets

of Rage 2 e doit aussi a I'incroyable
bande-son composée par Yiizd Koshiro,
laguelle empruntait des rythmes et des
sonorites venus tout droit de la musique
électronique. Révolutionnaire. W

Hung Neuyen

} " | AREALISATION IMPRESSIONNE PAR SES SPRITES GIGANTESQUES [
T ET SON ANIMATION PARFAITEMENT DECOMPOSEE. & %

Le jeune Skate n’est autre que le petit frére

d'Adam, I'un des trois héros du premier volet. ZalFC

NOTRE AVIS

Le temps n'a pas de prise
sur les classiques et ce 3D
Streets of Rage 2 en est une
nouvelle preuve. Toujours
aussi séduisant visuellement,
agréable pour les oreilles
et grisant dans son gameplay,
il titille notre fibre nostalgique
et nous renvoie a une époque
qui nous manque terriblement :
celle ou SEGA etait culotte

et sortait grands jeux sur
grands jeux.

LES POINTS FORTS

@ Une réalisation &’ orféwre

@& Des persos trés différents
& Des musiques électrisantes
@ 3D vraiment bien fichue

& Seulement cing petits euros

LES POINTS FAIBLES

@ |l faut deux jeux pour le mult
© Pas de mode online

e E...

© ...c'est...

e ... tout!
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Les visuels de ce fest sont issus du remake 305, pour plus di lsibiits.
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THE LEGEND OF ZELDA : OCARINA OF TIME A= 1=VATilY

TOTALEMENT INDEMODABLE

LT ETF LY Ne hurlez pas, nous ne sommes pas devenus fous ! Simplement, Ocarina of Time
(version d'origine) est disponible depuis cet été sur I'e-Shop de la WiiU. Une occasion en or de reparler
de ce titre incroyable. Et peut-étre, pour vous, de le découvrir. ..

eu de jeux video peuvent

se dire aussi cultes que

The Legend of Zelda :

Ocarina of Time. Sorti sur N64
en 1998, suivi en 2000 de I"excellent
(mais difféerent) The Legend of Zelda :
Majora’s Mask, cet épisode est 'un des
Zelda les plus connus, et postule au titre

A cet instant, Link est trop jeune
pour affronter 'ignoble Ganondort.

84 » VideoGamer = Septembre 2015

de plus grand jeu vidéo de I'Histoire.
Certains vous diront qu'au sein de la saga,
d'autres lui sont supérieurs (A Link fo the
Past pour les uns, Link's Awakening pour
les autres), il n'empéche qu’ Ocarina of
Time bénéficie d'une aura indépassable,
grice notamment & |'arrivée de la 3D,
qu'il exploite avec génie.

Des temples mythiques

Un bon Zefda se mesure a ses donjons.
Or il se frouve qu'en la matiére, Ocarina
of Time fait treés fort. Chague temple
constitue un moment unique, du tout
premier sous forme de tutoriel (I'arbre
Mojo) aux demiers, les plus sophistiqués
— on pense au trés retors temple de I'Eau

Link re¢oit son premier
Dcarina. Il ne sait pas encore
ce qu'il pourra en faire...

ou a celui de I'Esprit, gardé par les deux
sorcieres Koume et Kotake. C'est dans ces
temples que |'apport de la 3D est le plus
évident, c'est la que les equipes de
développement, menées par Shigeru
Miyamoto, font le mieux parler leur génie.
Chaque salle, chaque couloir est une
merveille de design et d'inventivité.

Les surprises sont légion. Sans parler

des combats de boss, inoubliables. Mais
la « révolution 3D = ne s'arréte pas |4, et
c'est comme si I'on découvrait le royaume
d'Hyrule pour la premiére fois. Il y a tant
de choses a voir, a trouver : du ranch
d’Epona au marathonien qui veut faire la
course, de la place du marché au temple
du Temps, k& ol pour la premiére fois vous
voyagerez dans le temps. .. Car, pour
rappeler brigvement le scénario d' Ocarina
of Time : vous incamez Link chargé,
enfant, de briser une malédiction posée
par un homme mystérieux venu du désert
— Ganondorf, I'ennemi récurrent de la
série. Dans votre quéte, vous croisez

la princesse Zelda, qui vous demande

de récupérer trois piemres spirtuelles
permettant d'accéder & la Triforce, dont
Ganondorf recherche le pouvair. Toute




Il faudra apprendre & galoper pour obtenir
Epona, le fidéle destrier de notre héros.

activités du jeu. On ne trouve pas
que des poissons !

_h
.- 3
-l.” .1

Allumer des forches pour
déverrouiller une porte 7 Un Link trouve ’Epée de Légende. Moment
mécanisme de base dans Zelda. clé : il va faire un saut dans le temps !

eemtorotamans (. (. UNBON ZELDASE MESURE A SES DONJONS. OR IL SE TROUVE
e, o hrant caa T, QU'EN LA MATIERE, OCARINA OF TIME FAIT TRES FORT...

Link va voyager dans le futur et arpenter

un Hyrule dévasté par le régne de son 4 a
ennemi. A cette occasion, I'ambiance '
se noircit, et redécouvrir le royaume est

un moment d'une intensité rare (mention

spéciale 4 la place du marché, désormais

terrifiante). L'Ocarina de Link est la piéce

maitresse du dispositif, puisque différents

chants peuvent &ire appris et permetient

de résoudre des énigmes et de debloquer

de nouvelles zones. Bien que daté

techniquement, cet épisode reste une

expérience monumentale. Si vous avez

une Wii U et n'y avez jamais joué, foncez. .

' ; Les coffres aux trésors, véritables clés
A10€, c'est donné. M de volte des donjons. On y trouve tout :
Christophe Collet  cartes, clés, objets nécessaires.

GEM@r NOTREAVIS | LESPONTS FORTS  [LES POINTS FAIBLES

Noter la version d’origine, aujourd’hui, de The Legend of Zelds : | © Un monde magnifique © Graphismes dabés, c'est normal
Ocarina of Time (il ne s'aglt pas d'un remake, comme sur 305), | @ L'utilisation de la 3D © Pas pensé pour la Wil U, normal

n'est pas naturel. La technique a pris un coup de viewx. En :
revanche, le gameplay reste trés intultl, Quant au Jeu, c'est | & o onwies InCroyables © Pas de voix

un chef-d"euvre. Une note « coup de ceeur », donc. A découwrir | © Quelle ambiance sonore | © Eton s'améte 1
d'urgence, en attendant le prochain Zelda, pensé pour laWilU... | @ Un gameplay intemporel @ Vraiment, ne cherchez pas

VideoGamer = 85
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La partie centrale de I'épisode est consacrée & une enquite
menée par le joueur & partir de nombreux indices.
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LIFE IS STRANGE - EPISODE 4 - DARK ROOM AL SUH PS4

RETOUR EN ARRIERE

Alors que la fin approche, les forces et faiblesses de la serie se precisent. .

Chioé plus heureuse, elle n'a fait
qu'aggraver son malheur. Comment
va-t-elle vivre avec ce choix dramatique ?
En guise de tragédie, le scénario annule
au bout d'une demi-heure cette version
alternative, et nous voila repartis avec le
classique duo Max/Chloé, empétrées dans
une enquéte pas plus passionnante que
ga. La parenthése est refermee : on se dit
que Life /s Strange nous a fait le coup du
« twist » génial, mais pour rien. Frustrant.
Aprés un tel rétropédalage, on est moins
enclin a la complaisance, et les faiblesses
de la realisation sautent fatalemeant

aux yeux. On ne reviendra pas ici sur

les graphismes sommaires ou la
quasi-absence d'animation labiale

— aprés tout, nous sommes habitués —.. .

gritable evénement épisodique
Vde I'année 2015, Life is Strange
continue de dérouler
tranquillement son scénario qui méle
les troubles de I'adolescence et le
fantastique, 4 base de manipulations
temporelles. Apres une premiére moitié
de saison certes attachante, mais assez
mollassonne, le studio DONTNOD nous
avait laissé pantois 4 la fin du troisiéme
épisode, avec un cliffhanger d'une rare
efficacité, le genre de claque narrative
qui vous plonge en état de manque
immédiat : & quand la suite ? La voila,
justement, et dire qu'elle degoit est
un euphémisme. Ayant modifié en
profondeur le court du temps, Max
découvre qu'en voulant rendre sa copine

CE

Gamer notrEAVIS

La cote de sympathie de Life is Strange reste au plus haut en
raison de ses héroines attachantes, et auxguelles le scénario

fait subir pas mal d"épreuves. Pour le joueur, en revanche,

| plus la série avance et moins il a de phases interactives A
se mettre sous |a dent. Linéaire et prévisible, ce quatriéme
épisode pourrait presque se passer de gameplay...

86 = VideoGamer » Septembre 2015

FPISODE S'OFFRE UNE FIN PRESQUE AUSSI SAISISSANTE
QUE LA PRECEDENTE, MAIS ON RESTE SUR LA DEFENSIVE. ..

En revanche, la platitude de |'expérience
de jeu se fait sentir. Les évenements clés
sont tous imposes, et certains dépourvus
de la moindre interaction, ce qui assimile
Life is Strange & un film trés peu ludique.
Les séquences réellement fortes se
limitent & deux ou trois (sur quatre heures
de jeu), et coté phases de gameplay, il
faut se contenter de puzzles assez

Le tandem formé par Max et Chioé

est toujours aussi sym ue, mais
hﬁntuaﬂnnstmduntau me

LES POINTS FORTS

& Chloé et Max, un sacré duo
@ De I'émotion au début

@ Encore un twist 4 la fin

@ Quelques scénes intenses
@ Plus long que d’habitude

-~
N>

LES POINTS FAIBLES

© Un mangue de rythme évident
© Le twist précédent toune court
© L'enquéte est ennuyeuse

© Des faiblesses techniques

© Dialogues assez Creux

L ]

[EF T3 Y ETT R [ife is Strange rencontre un succes que le studio DONTNOD n'espérait pas.

lassants. Bref, plus ¢a va et plus la
mécanique de Life is Sfrange semble
tourner a vide, Certes, ce quatrieme
épisode s'offre une fin ouverte presque
aussi saisissante que la precédente,
mais on reste cette fois sur la défensive :
esperons que ce coup de théatre ne sera
pas un simple rideau de fumée ... H
Denis Brusseaux




GUILD OF DUNGEONEERING TESTE SUR PC

ROGUE-LIKE A LA CARTE

KXW [T Depuis quelque temps, le marché du Rogue-like indé semble sursaturé. Du coup,
tout préetendant qui dispose d’'un minimum d’originalite merite un coup de projecteur...

Au mrtr los salies 005 ONJONS NA SONT = tietbeiebetedebesbebebesbbebehtd s g—-u e "-‘“"-l""'"‘—'-l"'"ﬂl'l;l'—" ‘_!I"" e 1_..'_*'—'""”'"" ==
pas reliées entre elles. |l faut fabriquer A T —_— 1 - ,.] 1
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n I'état, la routine : des donjons
E aleatoires a looter, un aventurier
qui court vers une mort certaine
mais qui amassera slirement assez
d'argent pour améliorer I'équipement
et les compétences des héros suivants.
Mous sommes bien dans un Rogue-like.
Sauf que Gambrinous a eu l'idée finaude
de le mélanger avec les régles d'un jeu
de cartes tactique a collectionner, type
Hearthstone. Chague donjon se présente
comme un amas déconnecté de salles
A géométrie variable. A chaque tour,
le joueur tire cing nouvelles cartes
au hasard, divisées en trois classes :
les cartes de salle, qu'il peut relier avec
celles posées sur le plateau, les cartes

de créatures, qui font apparaitre un

ennemi dans une salle visée, ou les cartes
de loot, qui attirent I'attention du héros

vers une salle qui nous semble importante.

Pour les combats, méme topo. Selon le
type de personnage, le deck est constitué
d'attaques physiques et magiques, mais
aussi de défense contre un coup ennemi.
L'adversaire ayant toujours la main,

il faut donc faire preuve de calcul pour
descendre tous ses points de vie avant
les nitres, tche de plus en plus ardue
avec le niveau de difficulté grandissant
des créatures proposées. Plus on loote
de donjons, plus on peut alors construire
de salles dans son domaine privatif,
synonymes de nouveautés, Guild of

Dungeoneering a beau afficher le
minimum syndical graphigue (les niveaux
ressemblent 4 des plans schématiques,
les combats 4 des animations flash), son
gameplay est un concentré génial de défis
addictifs. Non seulement chague donjon
posséde ses quétes originales, mais le loot
amassé permet de développer sa base,

et donc de s'offrir de nouveaux aventuriers
(de nouveaux decks, donc) et de nouveaux
équipements, qui modifient en profondeur
le jeu tactique. Pour peu que le titre
s'étoffe un peu plus en contenu dans

les mois & venir, on tient 1a un excellent
représentant du genre, qui lui apporte

un peu d'air frais sans le dénaturer. M

Yann Franpois

LE JEU A BEAU AFFICHER LE MINIMUM SYNDICAL GRAPHIQUE,
| SON GAMEPLAY EST UN CONCENTRE GENIAL DE DEFIS ADDICTIFS,

lllll

' Les déplacements de I"avatar ne sont pas

« libres, il faut savoir I'attirer dans une salle

Plus I"aventure progresse, plus on peut débloguer
de nouvelles salles pour son donjon personnel.

en y plagant la bonne carte de loot.

NOTRE AVIS

Parfait exemple de petite
expérience indé qul cache blen

son jeu, Guild of Dungeoneering
réussit le combo idéal entre

Rogue-like et jeu de cartes &
collectionner. Derriére sa DA

rachitigue, il cache un puits de jeu
sans fond, servi par un gameplay
tactique original et profond. On
espére qu'il saura renouveler son
comtenu sur ke long terme...

LES POINTS FORTS

& Mélange original

@& Rogue-like, donc addictif
& Combinaisons de carles
@ DA mignonette

& Durée de vie généreuse

LES POINTS FAIBLES

@ Chiche en effets et animations
© Anglais uniquement

© Met du temps & s'apprivoiser
© Répétitif sur le long terme

© Doit renouveler son contenu

~ GAMBRINOLY
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Hurler, lancer un rayon radioactif, envoyer des coups
de pattes, foncer dans le tas : Godzilla peut tout faire...

GODZILLA My

LA MONSTRUEUSE PARADE

[E3[FFT | a seule evocation d'un jeu video adapte de Godzilla fait en general frissonner le gamer averti, la faute
a une succession de nanars injouables. Mais Namco tente ici de se montrer a la hauteur de la licence. ..

ort d'une récente version
hollywoodienne, Godzilla n'est

plus seulement connu des seuls
cinéphiles ayant dépassé la quarantaine,
mais fait désormais partie de la culture
mainstream, 4 tel point que Google
s'est reccemment fendu d'une animation
rendant hommage a Elji Tsuburaya,
créateur du costume du monstre et des
magquettes qu'il piétinait dans ses vieux
films japonais. Cette popularité justifie
désormais la mise en chantier d'un jeu
Godzifla plus ambitieux que toutes les
tentatives precedentes (invariablement
nulles), ainsi que sa sortie en nos
contrées, avec de beaux sous-titres
frangais. Si ce jeu de Namco Bandai a de
I'ampleur, cela tient essentiellement & son

" DE BONNES INTENTIONS NE SUFFISENT JAMAIS,

respect quasi-exhaustif de la mythologie
du célébre dinosaure atomigue: la plupart
de ses ennemis cultes y sont présents

- en tant qu'adversaires mais aussi
comme personnages jouables — tandis
que les absents ont droit a une fiche

de présentation. Toutes les partitions
martiales d°Akira fukube sont audibles
durant les batailles et méme les
problématiques morales sont présentes:
selon vos progrés, ce sera le jeu des
chalses musicales entre les premiers
ministres, chacun ayant une vision
différente de ce conflit opposant la nature
et la civilisation. .. Hélas, de bonnes
intentions ne suffisent jamais, et

Godlzilla échoue sur presque tout le reste.
A commencer par des graphismes

ET GODZILLA ECHUUE SUR PRESQUE TOUT...

88 » VideoGamer » Septembre 2015

Gamer NOTRE AVIS

Pour 'amateur des films de Godzilla, pouvoir jouer ce demier
ainsi que Mothra, King Ghidorah, Anzilla et compagnie reléve
du pur fantasme. Ce titre techniguement a la traine parvient 4
retenir un peu I"attention du fait de son contenu trés complet.
Mais les Kaiju d'Inoshiro Honda méritent un meilleur jeu, et ce
ne sera pas pour cette fols, makheurcusement.

LES POINTS FORTS

& Godzilla en majesté

& Beaucoup de monstres connus
@ Les musiques d'lfukube

@ Plusieurs modes de jeu

@ Une base de données fournie

affreusement datés, qui n'ont strictement
rien & faire sur une console new-gen.

On pouvait réver d'un Godzilla majestueux
mis en valeur par la puissance de la PS4,
mais il faudra se contenter de formes
anguleuses aux textures fades. Coté
gameplay, c’est sinistre: la lenteur atroce
des monstres se veut sans doute réaliste,
mais une simulation de bétonneuse

Nz, =
%l

|
L |

———— | —

il F

© Triés répétitit

ne ferait pas moins bien. D'autant

que I'aire & détruire est rigquiqui et que

le placement de |a caméra, située dans

le dos de créatures qui envahissent

tout I'écran, nous masque ce qu'il faut

combattre. Bien vu | A 'image de ses

héros, Godzilla est pesant et répetitif,

Seul son fan service le sauve du néant. W
Denis Brusseaux

HEIOESYE au DOLnoir |

Walie i iffe dod el halelond el 13 Todrie 16
LT . Fadmmny peoiiE ol oimppassine

Durant la campagne solo, modifiez
la difficulté en changeant le Premier
Ministre du Japon : celui-ci est trop mou |

LES POINTS FAIBLES

© C'est trés laid

@ Gameplay paralytique
@ Manque de visibilité
© Zones trop petites




LITTLE BATTLERS EXPERIENCE A=y ISNURIN

INAZUMA AVEG DES ROBOTS

EIXY Fort du succes de ses Inazuma Eleven, Level-5 décline sa formule dans un tout autre univers :
celui des robots-jouets. Le résultat donne un RPG assez convenu qui plaira aux plus jeunes...

En plus de ne pas étre trés intéressants, =
les combats peuvent vite devenir brouillons.

T T T
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59 La customisation joue un grand rile Total A 31

~ dans les de voire robot.

un écolier en survétement pres,
Littie Battlers eXperience pourrait
passer pour un éniéme épisode
d'inazuma Eleven. On y trouve a peu prés
le méme moteur que dans les demiers
épisodes de la série footballistique (la
caméra est placée un peu plus prés ici),
ce meéme concept de RPG balisé fait
d'innombrables allers-retours, ainsi que
ce chté verbeux qui oscille toujours entre
bonne humeur et melodrame. Sauf que
voila, Van, notre jeune héros, est du genre
4 se balader en jean. Aussi, son truc a lui,
ce sont les LBX. Derriere ces trois letires
se cachent rien de moins que le nouveau
phénoméne de mode chez les petits
Japonais du futur, a savoir des robots

miniatures que I'on peut customiser avant
de les faire s'affronter. Plutdt que de nous
faire combattre le Mal et la corruption

en participant & des matchs de foot, Liftte
Battlers eXperience nous propulse donc
dans des arénes ol il faudra triompher

& grands coups de lances, d'épées ou

de pistolets. Un concept surprenant mais
qui fonctionne assez bien, les combats

se déroulant en temps réel. Le probléme,
c'est que passé les premiéres heures

de découverte, on s'apercoit que le jeu
mangue de profondeur. Le gamepiay,
beaucoup trop basique pour intéresser un
public autre que juvénile, se montre répétitif
en plus de ne pas étre spécialement
accrocheur, Il faut dire que la cameéra

n'y met pas du sien (le second stick de
la New 3D5S est incompatitle), et que 'on
peut facilement se refrouver coince lorsque
les décors compartent des reliefs un peu
trop prononcés. Et ¢'est sans compter
le nombre de participants, lequel monte
parfois jusqu'a six avec des combats
en trois contre trois. Les possibilités
de personnalisation des mechas sont
nombreuses et parleront & n'en pas douter
aux amateurs de modélisme et autres
bricoleurs en herbe. Mais on aurait
clairement troqué cette richesse contre
un gameplay plus proche d'une référence
comme Virfual On. Gageons que ce sera
pour ka prochaine fois. M

Hung Nguyen

" | E GAMEPLAY, BEAUCOUP TROP BASIQUE, SE MONTRE REPETITIF |
EN PLUS DE NE PAS FTRE SPECIﬁ«LENIENT ACCROCHEUR.

LI!EphBHEEh :leanumantetd a:plnrnﬂnnrmllmt

pas mal ce que I'on peut trouver dans un Inazuma Eleven.

NOTRE AVIS

Little Battlers eXperience est
un pur jeu Level-5, avec tout
CE que cela comporte comme
gualités et défauts. En effet,
derriére un emballage soigné
guoigu'un peu enfantin, se
cache un RPG dont l'intérét
se délite & mesure que les
heures passent. Un jeu qui
peut plaire aux fans de la série
animée ot du manga, mais
qui aura du mal & convaincre
les autres.

LES POINTS FORTS

@ Relativement joli

@ Cinématiques en dessin animé
& Possibilités de customisation
@ Prise en main facile

& Bonne durée de vie

LES POINTS FAIBLES

@ Les voix en anglais
© Gameplay sans relief
© Assez répétitif

© Trop bavard

© Scénario enfantin

VideoGamer = 89



TESTS SMARTPHONES & TABLETTES

(H1331]1 3 TESTE SUR AND

SURVIVRE, UN MOT APRES L'AUTRE

LITTERE On ne peut pas vraiment considéré Lifeline comme un jeu vidéo. ..
C'est plutot, et surtout, une expérience littéraire aussi deroutante que puissante.

ne fois que Lifeline est
installé, vous recevez
rapidement un étrange [ read you.
message, qui apparait sous forme
de notification sur votre smartphone :
suite au crash de sa navette, un
homme s'est échoué sur une planéte
inconnue, et a trouvé un mystérieux
MOYEN pour vous contacter.
Commence alors un échange
épistolaire, dans lequel ce pauvre
bougre vous raconte son aventure
au quotidien, et en temps reel.
Car I'idée géniale de Lifeline est 1a :
Taylor = c'est le nom du pauvre
malchanceux — vit en méme temps
que vous, ou presque. Lorsqu'il part What
explorer |I'épave d'un mystérieux happened?
vaisseau, il ne vous contacte que
de longues minutes aprés pour vous
faire un compte-rendu. Lorsqu'il
établit un camp pour la nuit, il ne
faut pas s'attendre a avoir de ses
nouvelles avant plusieurs heures.
Bref, on vit littéralement I'aventure
a ses cOtés. Réguliérement, il vous
demandera conseil sur ce qu'il
doit faire : & vous alors d'influencer
son destin, en
priant pour que

| NOTRE AVIS
ce monde étrange
ne ['engloutisse , ,
pas. Simple
et brillant. W

DSPONIBLESER: | GEWRE: ' Aftention, sachez que la version Android Sur iPhone, le texie est en frangais,
(JOUEUR:  PROG: o obéM: n'est pour le moment qu'en anglais. ; et la traduction est plutdt bonne.

RADICAL RAPPELLING | =f r(C_3E
IL A UNE BONNE DESCENTE .« N

adical Rappefiing reprend le principe archi-connu de Doodle Jump,

mais a I'audace de renverser la gravite. Ici, vous &tes un alpiniste qui
doit descendre en rappel une montagne sans fin. Laissez le pouce appuyé
sur votre écran, et la corde se déroule autant que vous le souhaitez. Toute
'astuce consiste a bien doser sa descente, afin de ramasser un maximum
de bonus et eviter les nombreux pieéges, ke but étant de parcourir
la plus grande distance possible. Assez déroutante au début, | NOTRE ANIS |
la maniabilité se maitrise cependant rapidement, et le jeu 16
devient alors une vrale drogue.

‘ |'IDEE GENIALE,DE LIFELINE EST LA:
TAYLORVIT EN MEME TEMPS QUE VOUS.
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AGAR.0
METAPHORE DE LA VIE

Lnrsqu'un lance Agario, il est difficile de
ne pas s'écrier « qu'est-ce que c'est
que ce truc ?! ». A I'écran, vous dirigez une
cellule, qui doit avaler d'autres cellules pour
grossir. Probléme ; plus vous grossissez,
plus vous vous deplacez lentement. Mais
grossir est la seule fagon de pouvoir avaler
les autres joueurs plus petits que vous, et
devenir encore plus imposant. Il est
cependant possible de lacher un peu de
Lifeline est également compatible a'li-:: '-’“W“’_ Masse pour gagner en vitesse, voire vous
immersion encore & séparer en deux pour optimiser votre

Watch, pour une
gourmandise. Bref, dans Agar  [TEITH

io, les gros tentent de manger 17
[ mean, you've gotten me through this day les petits, et ¢'est fascinant. W
s0 far definitely the worst day of my
entire 1life.

(I'd put it up against the worst day of
pretty much ANYBODY'S 1ife, pretiy
confidently.)

T 't plaisir 50 I'm going to trust you on this. I mean,
| -|:| r:lr.-l- k. either you looked 1C up and you Know 11|
e ' be safte at these radiation levels...

DISPOMIBLE SUR: ! Acfipndn
- JOUERS: FRIX:

SPLENDOR
LA FIBRE DU COMMERCE

h b, - ® | es jeux de plateau connaissent un

[ guess I won't know until 1 wake up in : _

the morning. succes grandissant auprés du public,
gt il n'est pas rare de voir débarquer
certaines adaptations sur i0S et Android.
Demiére en date, Splendorest 4 la base un
jeu de cartes dans lequel vous incamez un
marchand de la Renaissance. Vious devez

<:| gérer vos caravanes et vos mines, attirer
I'attention des mécénes et amasser des

_ richesses. Un peu a I'image de Hearthstone,
YOU MUST BUILD A BOAT P! Splendor it partie des ces titres « simples

| : ndre, difficiles & maftriser ». Les
LE MATCH-3 QUI NE PREND PAS L'EAU st e i
A premiére vue, You Must Build A Boat propose la v ’, %\0 ‘, %\D Lo ” I'on se retrouve rapidement dans 16

meme recette que beaucoup de ses camarades : \D ”‘\D -,/ E\D W E

) un tourbillon de parties. M
aligner trois symboles identiques sur un plateau pour =t

progresser. Oui mais ici, ce concept ultra balisé - ,;f?,é’ UBLRY

s'accompagne de géniales régles de RPG, et I'on est - L LIATCH,
tout le temps encourage a avancer et a resoudre des ey

objectifs, dans le but de récolter de quoi augmenter

|a taille de son bateau. But ultime de I'aventure ;
traverser I'océan. Les mécaniques sont trés
efficaces, et I'habillage — aussi bien visuel 17
que sonore — est une franche réussite. M

.+.0r else you didn't bother to lTook it
up, and you're just blowing me off.

-

L
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y
R E I R 0 Comptant parmi les plus gros studios et editeurs grace a des
licences comme Fallout, The Elder Scrolls ou Doom,

Ca sent la naphtaline... mais on adore! Retour sur son debut de carriere.

THE ELDER SCROLLS : ARENA § SORTIE : 1994

LE RPG SELON BETHESDA SE DESSINE

Des le premier eépisode, 1a serie The Elder Scrolls connait un certain succes, et ce ne sont pas les
bugs a foison et sa difficultée ubuesque qui entament I'enthousiasme des joueurs.

epuis sa création en 1986, vrai jeu de rile, dans un univers heroic secondaires sont ajoutées, une trame RPG en open world. Pour construire
Bethesda a surtout développé fantasy si possible. Une petite équipe principale est écrite, tandis que le terrain  facilement un monde immense, Bethesda
des jeux de sport (cf. encadrés).  commence donc & plancher sur un de jeu s'agrandit. Lorsque les utilise la génération aléatoire de niveaux.
Le souci, en interne, ¢'est que la majorité  action-RPG, trés orienté sur les combats,  développeurs se rendent compte que les  Deux consequences: I'envie de
des créateurs sont plus fans de Donjons se déroulant dans une aréne. Son nom: quétes annexes et I'exploration sont plus ~ découverte est totale, mais les bugs sont
& Dragons que de football américain, Arena, Rapidement cependant, les intéressantes que les combats en aréne,  malheureusement trés nombreux,
Bref, ils sont beaucoup & vouloir créer un~ ambitions explosent : des quétes ils décident alors de créer un véritable Cependant, Arena fait a I'époque |'effet
d'une petite bombe, étant donné sa durée

BETHESDA UTILISE LA GENERATION ALEATOIRE DE NIVEAUX: de vie qui semble sans fin. Clest
‘ ‘ L'ENVIE DE DECOUVERTE EST TOTALE, MAIS LES gﬂéﬁ:ﬁtﬁmﬂ;
BUGS SONT MALHEUREUSEMENT TRES NOMBREUX. 3 a ioenoe The Eider Scrolls, I JK.L
O o o comp, s x o [N ot & i i e i o

INFLRIG PRAVINGE

o
e —

- LTI T

ErTTTI— Y, : : 1
o i “L | 4| € g o .
" e - - - - = F
= PN - Le systéme de combats en temps réel
E 8

était relativement approximatif.

i
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TERMINATOR : FUTURE SHOCK § SORTIE : 1995

LE MEILLEUR JEU TERMINATOR ?

La licence Terminatora connu de nombreuses adaptations en jeux ;vidén, pour un
resultat souvent mediocre. Heureusement que Bethesda a redresse la barre. ..

n an et demi aprés Arena, et
U quelques mois avant Daggerfall

(The Elder Scrolis I, Bethesda
revient & la SF et sort Future Shock, son
quaftrieme jeu sous licence Terminator, et
'un des meilleurs. Future Shock se passe
dans le futur, en pleine guerre contre les
machines, et se déroule & la premiére
personne, dans des environnements trés
ouverts. Nous sommes face a un pur FPS,
techniquement innovant pour I'époque : ¢'est
'un des premiers & proposer décors et
ennemis constitués de polygones, plusieurs
mois avant Quake. B JK.L.

THE ELDER SCROLLS Il : MORROWIND J SORTIE : 2002 & ‘ ] 1 } )

ARRIVEE REUSSIE SUR CONSOLE

En sortant un épisode de The Elder Scrolls sur console, Bethesda prend
des risques, mais le miracle opere : Morrowind est un grand succes.

h

la fin des années 90, Bethesda va

mal : les deux spin-off de The

Efder Scrofls, Battiespire et
Redguard, se sont mal vendus et il devient
urgent de retrouver le chemin du succes.
Sur bien des aspects, Morrowing est, &
'époque, le jeu de la demiére chance pour
la compagnie. Elle décide donc de tout

L'esthétique de Morrowind
est particuliérement forte et marquée.

e

ET AUSSI

M Une fois n"est pas coutume,

le tout premier titre développé

par Bethesda est un jeu de sport,
qui plus est de football américain.
A 'époque, Gridiron! fait un peu
figure d'ovni, notamment & cause
de sa réalisation trés minimaliste
(les joueurs sont en fait de simples
cercles), mais surtout de sa
physique, qui se veut, elle, trés
réaliste. En effet, chaque footballeur
a des attributs de vitesse et de
poids trés précis, ce qui a une
véritable incidence sur leurs
deplacements sur le terrain. Bref,
un jeu innovant, mais passé
relativement inapercu.

' ‘
i
T e = [ a

SAFE LU S B BRMOR foot here gt ‘ ]
Ty EIII:HLIH L] LA,

Les niveaux de Terminafor : Fufure
Shock sont particuliérement vastes.

RADIA TI0N §

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

B Voulant surfer sur la vague du
succes de The Elder Scrolis I :
Daggerfall, Bethesda se lance dans
le développement d’une extension,
qui devient rapidement un jeu a part
entiére: Battlespire. Le studio
propose ici un simili-RPG trés porté
sur les combats et 'exploration de
donjons, une sorte de Diablo 4 la
premiére personne.
Malheureusement, le gameplay est
bancal, les bugs sont nombreux, et
le public reste de marbre face 4 ce
qui s'apparente a un Elder Scrolls
light. Un an aprés, Redguard, autre
spin-off, subit les mémes critiques.

miser sur le projet, investit beaucoup
d'argent et charge Todd Howard, alors
jeune designer, de chapeauter |'ensemble.
Howard monte une équipe solide, revoit les
ambitions du titre & la hausse et décide de
créer un monde immense, qui n'est cette
fois plus géré de maniére aléatoire. Et,
surtout, Bethesda parvient & signer avec

Microsoft, qui s'appréte a lancer la
premiére Xbax: Mormowind doit alors étre
un jeu de lancement de la console. Mais le
developpement prend du retard, et le titre
n'amive que quelgues mois apres |'amivée
de la machine. Malgré tout, le succes est au
rendez-vous: il s'écoule a 1 million
d'exemplaires, rien que sur Xbox. Il JK.L

simplement le P
du film de James Cameron.

le mérite
Assez bancal, le fitre a
de proposer une mprﬁuan‘taﬁnn |
en 3D, rare & I'époque.
Sortie : 1990 .
| VideoGamer §3



¥ (Gamers de tous les pays, rejoignez-nous !

LES GAMERS, C'EST VOUS !

T VideoGamer-Magazine v @VideoGamerMag D~ < ' redaction@videogamer.fr

‘ UNE QUESTION ?

Si vous avez une question
ou n'importe quol d'autre, je vous
réponds | Au pire, je demande ’ ’

de I'aide aux collégues!
fﬁn:.-"ﬂpn‘l!.

Un commentaire, une remarque, une critique, une suggestion. .. Retrouvez ici vos tweets, vos posts
Facebook, vos e-mails. N’'hesitez pas: il y a de la place pour tout le monde !

LA FIN DU MONDE !

Bonjour I'équipe de VGM ! J'ai une

(difficile 7) question : qu‘adviendra-t-il

du milieu vidéoludique lorsqu'il ne

sera plus possible d'ameliorer un jeu ?

Je m'explique : par exemple, quand

les graphismes d'un jeu vidéo seront

tellement beaux qu'ils égaleront la vie

réelle 7 Ou encore lorsque la map d'un

open world sera aussi vaste que la

France 7 J'espére que vous lirez mon mail,

et que vous comprendrez ma question.

Je vous souhaite une bonne continuation.
Hugo

Gamer : Salut Hugo ! Elle fait froid
dans le dos ta question, brrr, la fin
des jeux vidéo 7 Au secours ! Blague
a part, le probléme ne devrait pas
se poser de cette maniére, D'une,
parce que techniguement, malgré
toutes leurs qualités actuelles,

les jeux ont encore des progrés

a faire dans tous les domaines :
graphismes, intelligence artificielle,

1 The Witcher 3: 'Wild Hunt
2 Bloodbome

3 Batman Arkham Knigitl

B Yoshi's 'Mm Warld

ﬂ?; :

i ¥
7

I'. ""‘h.._ '
.-.
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N Heltz Tora

VideoGamer Magazine

Salut VG | Je viens de finir Split Second Velocity , et |a fin m'as rendu
complétement fou ! Auriez vous entendu parler d'une suite 7 Je prie pour

que vous me repondiez oui !

Malheureusement, aucune suite a Split/Second Velocity n'est
prévue, pour ce qu'on en sait. Et c’est bien dommage, parce que
ce jeu de course arcade, sorti en 2010 - dans lequel le joueur
interagit avec le décor et fait tout exploser - est vraiment trés

sympa. Du coup, nous publions ton post, en espérant qu'il donnera
envie aux gamers d'y jouer... et a Disney de s'y remettre |

animations, etc. Le réalisme absolu
est encore loin | Deux, lorsqu’il sera
atteint, il sera toujours temps de se
concentrer sur le reste : le scénario,
les personnages... bref, nous
concocter des univers toujours plus
intéressants. Et ca, c'est une quéte
sans fin !

ENTRE AMIS
Salut & tous ! J'ai besoin de votre aide car
je recherche un jeu de voitures du genre

MALGRE LEURS QUALITES ACTUELLES, LES JEUX
ONT ENCORE DU PROGRES A FAIRE DANS TOUS

LES DOMAINES : GRAPHISMES, |.A, ANIMA

1 The Witcher 3 : Wikd Hunt
2 Bloodborne
3 Batman Arkham Knighi

Project Cars, jouable & deux sur Xbox One
car je frouve que les jeux de voitures
se jouent énormément seul...Du coup,
on ne peut plus trop rigoler. Merci et
continuez comme ¢a !

Eloan

Gamer : Hello, An (super jeu de
mots) ! Tu as raison, les jeux de
course jouables en multi local se
font rares, trés rares. Heureusement,
ia Xbox One en compte au moins

1ONS, ETC. , ,

hﬂmﬂhpﬁumm
sur Projiect Cars, je me suis mis
& Rocket League: & essayer
impérativement |

1 Progact Cars
2 Life is Strange
3 Thia Witchar 3 : Wild Huni
4 Batman Arkham Knight
B Aocket Lear

4=

un : Forza Motorsport 5. |l est sorti
en méme temps que la machine il

y a deux ans, et il est excellent. A
noter que sa suite, FM 6, arrive en
septembre, il faudra vérifier si elle
intégre aussi cette possibilité. Sinon
dans un autre registre, tu as Trials
Fusion, trés fun & plusieurs. Voila |

COLLECTOR
Bonjour ! Ol peut-on acheter le mag
Les 100 jeux de légende 7 Merci !
Lucas

Gamer ; En voila une bonne
question, Lucas ! Ce hors-série

de "automne dernier a trés

bien fonctionné, mals il en reste
quelgues-uns. Donc si tu veux voir
notre sélection des jeux de légende
- et la comparer avec la tienne :) -
I'adresse pour le commander est
ici : abo.videogamer.fr.

Bonne lecture |

TEST EXPRESS

Salut VideoGamer! Je viens de

me procurer le dernier Batman,

que je trouve pas trop mal. Notre
Chevalier Noir a gagné en fluidité et
graphiguement, c'est a tomber. Petit
bémal, je trouve que la Batmobile
enléve du charme a cet opus, méme
si ¢'est un réel plaisir de la contrfler.
J'aurais aimé savoir si Rocksteady
projette de faire d'autres jeux sous
|la licence. Vious avez des infos ? Et
peut-on espérer un remastering des
trois premier opus sur PS4 comme



Louis Thomas
VideoGamearian Bonjour @ vous, est ce gue vous aver
Jal. des nouvelles au sujet d'un éventuel développament

de Skate 4 par EA 7 Donnez-nous sur Facebook

" 4 Bucune nouvelle d’un éventuel Skate 4, désolé ! I 16 10p 5 06S jeux que vous
faut dire que depuis quelque temps, les sports de attendez le plus.
glisse sont un peu aux abonnés absents. Pour motiver :
Electronic Arts a relancer la série, il faudrait que e 1 ~MGSV:
Tony Hawk’s Pro Skater 5 d'Activision, qui sort fin THE PHANTOM PAIN
septembre, soit un succés. Sile jeu semble rencontrer u A quelques jours de sa sortie,
son public, tout est possible. Affaire a suivre... MGS Vest trés attendu. Snake, vite |
' ;:‘Li TR
ﬂ‘l o, 8

~ A
A

L]
L]
) s
i';*."ﬁ. Y

La rentrée arrive, et avec elle la saison , ,
des blockbusters. Quel est votre favori ?

.:\.— .
Wahter Gauthlor moi [amends e dermier épisode de lile i strange, & una 2 Majin Phoenlx Sama Fila 18 - e el }
ﬁ ANNARCE Bur Lfe Dotanllela eafson 2, ja comoba sur widabpamer pour amenar }'aima - Aépondre

das rlos, & DGl Das une indeN oW des devalDDpslirs, Sur kBir avis et — - - z uHcHAHTED 4
SHEVOIN 918 Saitendaesr & que leur @y renoonre BuUtant e SLooEY =

H-:I;HI Dambroville Ela rlrnrr ™ !'15 '1H:-|131|rr

Yaime: P 71 Bl raime  Répandre - m Petite baisse pour Nathan Drake,
Sebasilen FE'H’."I;l'h.'Iﬂ- Madden nll 18 - IMIS m’n dﬂ hhn mhmt| T

Jaime - Repandra - 1

e e — e

Mickasl Dambroville Battielron: sans nésialion
'-.‘ JaireE - Rdpandre

. Hicolas Bar Mol ['anend oujowrs s somie das DLE solo oe Grand Thaft Auo

51 £ Xavier Dhomt Lin dus! PlayStason plus vs gama with gald, Qui 0es 2 aura e

COLrag S MG IFODOEST de DOnS gros [aux Toul s Mo SUr noew gen Ty =
Paime - Ftond . COUnags l:.'l:' WNUE OpOEST o Dong gros S oy ¥OES ALIE e [ | ’
e P
IS Denia Garnier Halo 5 et Doom pefos-que c'est 1 que lout & commancs ot gue |
Rois by adots Wit (VLT Nicolas Bar Black ops 2 sur Xbox One 5 0 le Tond an ndénd compalibilisg J (
J'aima - Répordng Jaime o Himorde o -
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3 = STAR WARS
BATTLEFRONT

u |l va falloir tenir jusqu’a novembre.
Encore un peu de patience !

B

f.Jl-\‘
“'.F
j“’

4 ~ FALLOUT 4

m Jolie hausse pour Fallout 4, a trols
petits mols de sa sortie.
/.

i W
=

1@;

,

5  FINAL FANTASY XV

ﬁas m.&ﬁmﬁ m FF baisse encore, mais il a bien
c'est aussi le nitre ! le temps de remonter...



A vos claviers, nous attendons vos tests: redaction@videogamer.fr

LES TESTEURS, C’EST VOUS !

En ete, rien de tel qu'un test rafraichissant. C'est le cas de celui d’Amaél, qui revient sur I'excellent
Rayman Legends. Un peu vieux oui, mais toujours bon !

RAYMAN LEGENDS

GENRE: PLATE-FORAVE - JOUEURS: 1-3
PRIX: ENV. 30 € - EDITEUR: UBISOFT
DEVELDPPEUR : UBISOFT MONTPELLIER

Aprés I'excellent Rayman Origins, I'(ex)
mascotte d'Ubisoft fait son retour deux
ans plus tard avec Aayman Legends.
Le plus remarquable dans ce jeu,

ce sont tout d'abord les graphismes
haute définition pour une expérience
de jeu unigue. Le jeu regorge aussi de

Uncharted ? Bonne continuation.
Biz & I'équipe !

Seth
Gamer: Tu as di le lire dans le
dernier numéro, nous sommes
plutit d'accord avec toi concernant
la Batmobile, Seth. Elle est un
peu trop présente, méme si ses
mécaniques de jeu sont sympas.
Concernant le futur du studio
Rocksteady, c'est le point

06 » VideoGamer » Septembre 2015

CE QU'ON ATTEND TOUS
SPIN. 2K N'ES

DES INFOS, ALORS POU

nouveautés depuis les opus precedents,
avec notamment |'apparition de Murphy
le puceron et Barbara la barbare.

Des niveaux du genre runner sont aussi
de la partie, ainsi gue des centaines

de challenges. Au total, pas moins de
120 niveaux vous aftendent. Autre gros
point fort, la possibilité de jouer jusqu'a
trois, pour encore plus de fun. Cela peut
paraitre bizarre mais dans Rayman
Origins, on ne pouvait que jouer jusqu’a

d'interrogation ! Peut-étre
partiront-ils vers autre chose,
histoire de sortir de |a routine
des super-héros. Leur unigue jeu
avant Batman, Urban Chaos, était

Cl, C'EST LE RETOUR DE TOP
" PAS PRESSE DE NOUS DONNER

R LE MOMENT, ON PRIE !

deux. Cette petite révolution devient un
gros atout pour le jeu. Si on le compare
au préceédents opus de la série, Rayman
Legends est slirement le meilleur, méme
5'il a quelques défauts. Par exemple,

le jeu peut s'averer sodlant si 'on veut
le finir & 100 %. Rayman Legends est
disponible sur P53, P54, Vita, Xbox 360,
Xbox One, WiiU et PC... Maintenant,
rentrons un peu dans les détails de ce
jeu. Rayman et ses amis se font aspirer

L

vraiment excellent, alors... Quant
aux eventuels remastering des
premiers Batman Arkham, c'est
tout a fait possible, et méme

trés probable. Patience...

dans des tableaux (il y en a cing)
représentant lz Moyen-Age, le haricot
magigque et trois autres thémes dans
lesquels il y a plein de niveaux a faire.
Pour finir un niveau a 100 %, il faut avoir
la coupe en or & la fin du niveau ET
sauver tous les Plizétres (certains sont
dans des passages cachés, d'autres sont
visibles directement). Finalement, le jeu a
un aspect simple mais n’est pas si facile
Que ce que vous pouvez croire. Le titre
propose beaucoup de plate-forme et un
peu de recherche, finalement. Le peu de
succes de ce jeu est simple : depuis que
les Lapins Crétins ont volé |a vedette 4
Rayman en 2006 dans Rayman conire
les Lapins Crétins, le « héros sans bras et
sans jambes = se fait de moins en moins
entendre, ce qui ne veut pas dire — bien
au contraire — que le jeu est mauvais.
Franchement, cet épisode superbe mérite
beaucoup, beaucoup mieux que ¢a.

Moi, je trouve que ce jeu
regorge de qualites.

Amail
PITIE, 2K !

Bonjour, & quand un jeux de tennis sur
Xbox One please ? Merci !

Enzo
Gamer : On se le demande, Enzo | En
vérité, ce qu'on attend tous ici, c'est
le retour de Top Spin. 2K n'est pas
pressé de nous donner des infos,
alors pour le moment, on prie |

Christophe Collet

Entre Journey, Destiny et PES 2015
(pour preparer e prochain), je fais
dans les viellleries en ce moment |
Vivement la rentrée. . . ot MGS V]

I.luu
e

4 Destiny

B PES 2015
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Theo Gameur Krzyzanski

Bonjour a tous la redaction j'adore votre nouvelle edition prenuim mais 'l
vous plait parer de trackamania TM turbo qui va sortir sur new-gen

C'est vrai que nous n*avons pas encore pris le temps de parler de
Trackmania Turbo! Pour notre défense, Ubisoft n'a pas encore dévoilé
grand-chose : une sortie (le 26 novembre), quelques infos de base
(une campagne avec 200 a travers 4 environnements), un
zeste de nouveautés (le mode Double Driver, oil deux joueurs pilotent
- — o= laméme voiture ) etles classiques dela
série, comme I"éditeur de circuits.

. Plus @’infos trés vite, promis !

h facebook

m Celui qui devra encore attendre... un peu, beaucoup ?

l Dylan Marcel Golay + VideoGamer Magazine

Bonjour

Avez vous des news concernant un nouveau jeu Splinter Cell 7 Peut étre
suite 4 | E3 2015 7

m Gelui qui pourrait faire un effort ! (a part ¢a, non)

'H Enzo Langlois » VideoGamer Magazine

gsque ac unity, victory, syndicate sortiront sur 360

m Celui qui a raison. Et oui, du coup (cf. p.52)

ren Hugo Coulurier - VideoGamer Magazine
CHARLIE ot .

Iwata Est mort Bordel HHIIIN
Putain je m'en remet pas
J'espere que vous le ferez un grands hommage les gars 11!

e g

sors de cing jours intensifs

de mmmm-

J'al déja envie de m'y replonger,
Sacré Kojima!
1 Metal Gear Sofd V- The Phantom Pain
2 Batman Arkham Knight
3 Bioodborne
§ Lifie is Strange
BGTAV

1 Bloodbarme

2 Hotline Miami 2
3 Dviing Lighd

4 White Nig

B Life is Siran

mge meif 'I ‘.:'- FEeer wue

witterd

Rien de tel qu'un tweet pour le dire vite et bien!

DJul3saz
g VideoGamariiag allez vpus faire gagrer une consolla naxt gen car beacoup de
personnas sont encor sur old ef les sorties de I'e3 sont nexgen

Ou alors tu fais comme nous : tu achétes ta console.

cyril pali

x dVideoGameriag e comme diralt jsan Claude Dus ¢ est mbi ou © 85t mas
. veuxT? Ben c étalt mes yalx e

cyril poli
1 VideoGamerMag mea culpa witcher 3 est trés beau.Ja me suis ridicullser
v devant ia France de vidéo gamer n31!!!

C'est ¢a aussi, d'abuser du vin chaud...

. INFRA _Snize i
Videozamerivag Pourguoi les versions PC ont des graphismes un ped pius
A% poussa que les consoles 7

Parce qu'ils coditent deux fois plus cher ;)

! Jonathan G. -
:j La petite soeur qui m'offre un abo 8 SVideoGameriag pour mon B'day! Je

l'adore N ¢lole Sgaming

Une sceurette comme ¢a, ¢a se chouchoute |

. ramIacom
videoGameriag J'en al rempll cerains.gont Abe”" Vous auriez du mettre
= pa battra le chrono de Zico ou alteindre la zone 2eus sur /wipeauthd |

Avis aux amateurs : de nouveaux défis gamer. A vos pads !
Yannis Prevel ~ohiwngas
VideoGamerMag Des infos sur Hed Dead Redemption 27

Non, et crois-nous qu’on aimerait. Denis n'en peut plus d'attendre...
r‘: CodaTonio

VideaGamerhag Alors T Toujours pas de date de sortie PS4 pour Rise of the
} Tomb Raider ?

Ca sera fin 2016, donc un an aprés la sortie sur Xbox One.

e Mickasl Dyot  [Dyot : i
: Viged(zameriiag fafl trop chaud pour sortir donc & joua a minecralt sur

- xbox360

A 2

Le chat veut passer sur Xbox One, on dirait...
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LE MOIS PROCHAIN

100% SPORT ET COURSE

Le mois de septembre sera propice aux séries de sport avec

De quoi entamer une rentrée en grande fmm:_;

FIFA 16, PES 2016, Forza 6 et NBA 2K16.

Dans le prochain numeéro, déecouvrez
_le test du tres attendu Mad Max!
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Hors-série JEUX VIDEO NEWS spécial poster

VYOS MURS VONT VOUS DIRE

COMMANDEZ SUR : numeros.jeuxvideonews.fr




PLUS DE 20 000 AVIS DE JOUEURS
POUR CHOISIR 1 JEU D'AVENTURE
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El D D Rendez-vous sur We Are PlayStation
pour consulter les avis des joueurs et trouver
le jeu qui vous correspond le plus.

,.:I.F. wHweareplaystation

L'avis des joueurs entre en jeu
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