GUIDE WINOLS

Un guide pour les débutants pour utiliser WINOLS.

’, .!
M ® % |6 spécialiste Frangais du diagnostic automobile

. TEGHN-
ISHOP .fr

Le guide suivant est basé sur un moteur injecteur pompe VAG 1.9 TDI.

Vous avez besoin d'une interface de communication et d’'un logiciel dédié pour extraire le fichier de
calculateur moteur a partir de votre propre calculateur moteur.

Si vous voulez juste en savoir plus sur la reprogrammation, vous n‘avez pas besoin de le faire.

Inscrivez-vous a un forum de reprogrammation et ayez acces a la section de téléchargement.
Télécharger une carte originale pour votre voiture : ICI

Vous pouvez ne pas trouver la carte exacte, mais quelque chose de semblable sera probablement
disponible.

Vous pouvez utiliser cette carte comme source de données d'apprentissage.

La carte sera téléchargée sous forme de fichier compressé qui devra étre décompressé et stocké sur
votre disque dur dans un répertoire comme "mes documents".

Ensuite, vous avez besoin d'un programme pour examiner le fichier (hexdump).

Ce guide est juste l'essentiel pour les débutants.
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COMMENCER AVEC WINOLS.

Le premier écran Winols ressemble & ceci.

® WinOLS Demo

Project Hardware View Miscellanous  Window 7
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Frojects, Yersions 4 Maps:
M4 Add.| Name Size

Selection: 39 3 & & NoCS Status display turned off. Cursor: 45814 => 10000 (10000) -> 0 (0.00%), Width: 13

Cliquez sur Projet pour ouvrir le menu déroulant ci-dessous, et cliquez sur New.

Fej=md Hardware “iew Miscellanous  Window 7
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Configure printer ...
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4 W\ Passat (BKC 105 bhp Original)
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Une nouvelle fenétre et un pop up apparaitra. Cliquez sur OK pour créer un nouveau projet.

Project Edit Hardware View Selection Search  Miscellaneous  Window  ?
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Projects, Yersians & Maps:
b Add Mame
1004_ols [Original)
S Hexdump
00000 Hexdump
My maps R
Z1004.0ls (Original), , Hexdump - [O[X]
Create new project
“You've just created & new project. What da you want to do?
(% Import data from an existing FILE
Read the data from an EPROM.
Get the data via the BOM interface.
() NOTHING - Leave the project smpty.
] Don't show this dislog in future,
90%

Z 4% & NoCS Status display turned off.

Une nouvelle fenétre va demander dans quel format votre projet sera
Vous devez choisir le format qui convient a votre fichier stocké.
Si vous avez un seul fichier, vous choisirez probablement le premier (binaire)

Si votre fichier ressemble a deux fichiers, vous choisirez le second. (Deux fichiers binaires, par exemple
Hilo)

Project Edit Hardware View Selection Search Miscellansous  Window 7
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Prajects, Versians & Maps:
b/ Add. Name

1004.0ls (Original)

£y Hexdump

00000 Hexdump

3 My maps

File format

ikt file format do you wank to process?
File: format;

211004.ols (Ori = =153

2 binary fles (Hi/Lol

OLS file. all praject versions ~cls
enciypted OLS file, all project versions s
IntebHex *hex
Motarcla-Hex =513
BdmToGo * BamTaGo
“Spie = wSpite

Filewersior: | File format: Current

Code data & swap lines: Dffset & address area:

KEY encoded [for copy prot. modules] Offset:

5Pl encoded (far Serial Programming) S e T

Swiap lines acoording to the current sprom-propsties

End address: |FFFFFFFF

Compress as ZIF-Fils Temporary delete checksums+synchlocks before export

Create new version (Fiecommended)

Press F1 to receive help, = & & NoCs Status display turned off,
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L'écran suivant est I'écran standard de Windows pour ouvrir n'importe quel fichier sur un ordinateur.
Allez dans le répertoire ou vous avez sauvegardé votre fichier et cliquez sur Ouvrir.

Un nouvel écran va apparaitre et va vous demander de donner des détails sur le fichier.

Project properties

Client: ECL: File:
M ame: E]! v Llse |Engine 3 | File: 1005.als
0 1 Falder: C:hDocuments and SettingstAdminizh
Li late: | Elernents: [7 w
o | L] | Ceatet  DBAD20T (16:47:40)
Froject state: ! in development » | Producer. |M | T Administratar
Build: | v | Changed:  0B/03/2011 [16:47.40)
Wikt ECL-Mr Prod | | L.by: Adminigtrator
o B-Bit zum: 43F4  [Cpu:0000 Eprom:0000) =
Type: |Passenger car “ | ECU-Mr. ECLI | | i
Producer: |Audi " | Software: |_ _I Reseller
. T .
Chaszis: i,a\g w | . WErzion; | | Price: [ | el
b adel: i1_9 TDI " | Software size; Project type: ! |
Modelpear | v | Checksum: Dretails: [ |
WM ! | Processar; nat recognized
Cormrnunication:
g o E pram:
zer defined: haine:
FEY code: [:]
Uzer 1 | | Mamne: | | SPI code: [:]
1 r
User & | | Type: | | Project type: | Eprom w |
e | | Displacement: |~ 0 L [ Moread marker [ User tag:

Uzer 4 Cutput; ]F’S _—| o Sl marker | |
Uzer & Transmizgion: | w i Bdm pratection
I ]9 ] [ Search vehicle data l Search online Stare anline. . [ Cancel ]

Winols a automatiquement entré quelques données acquises a partir du fichier.
Vérifiez qu'il a identifié le fabricant de I'ECU. Par exemple Bosch et aussi le type d'ECU, si possible.

Cliquez sur "OK".

Aprés quelques secondes, le nom de votre fichier apparait dans la fenétre de gauche.

En dessous, apparaitront les répertoires "Hexdump", "My maps" et "Potential maps".

Si vous cliquez sur Potential maps, une liste de cartes automatiquement découvertes apparaitra.
Le hexdump réel apparaitra dans la grande fenétre de droite.

Toutes les cartes automatiquement découvertes auront un contour de tracé avec un nom et deux
numéros. Par exemple. 8 x 10.

Vous ne verrez pas de reflets jaunes présents dans cette image.

Techn-ishop.fr 11/10/2014



(video de recherche EGR )

Project Edit Hardware View Selection Search Miscellaneous Window 7 -
A BE FHMAWIABEPMW[ERE % (B FEmE- 7K
B b o g BB FU[I R R asler i M e %A xl On
4cOAE | 0O15z 00152 00152 D015z D015z DO152 DO152 D015z D015z DO152 0DO152 DO152 DO152 B
4cocs | 00152 00152 00152 00152 00152 00152 60468 00016 00000 00780 00780 00S03 01000 1
4cOEz | 01239 01386 01451 01536 01743 01995 02247 02600 03423 03612 05355 49224 00013 - |
4COFC | 0O0OO0 00300 00740 01000 01240 01500 01740 02000 02240 02500 02900 03300 05100
Projects. Yersions & Maps: v|[#][@]jac116 | EEHER oss500 08500 08500 08500 D8S00 08500 DB500 08500 08500 08500 08500 08500 =
Nl B D Sime . |[#c130 || DBS00 0BS00 08500 08500 N8500 D8S00 08500 OB500 08500 08500 08500 08500 08500
v Passa [P 120 05 Original) 4c14h | 02500 02500 02500 02950 03500 04530 05050 05440 05760 06030 08750 07750 08500 =
4c164 | 02500 02500 02500 02950 03500 04450 04850 05300 05600 05950 08750 07750 08500
Siexdump 4C17E | 02500 02500 02500 02950 03500 04300 04700 05150 05500 05800 08700 07750 08500
HIHY Hexdump 4c156 | 02500 02500 02500 03050 03500 03900 04400 04900 05100 05300 08400 07750 08500
My maps 4c1B2z | 02500 02500 02500 03100 03500 04000 04500 04900 05100 05300 08400 07700 08500
4cice | 02500 02500 02500 03100 03600 04100 04600 04900 05200 05400 08400 07650 08500
4Ead8 START OF INJECTION 7 st 4C1E6 | 02400 02400 02400 03050 03700 04200 04650 05000 05400 05600 08500 07550 08500 -
018 10 LIMIT BY MAF = 1148 4c200 | 02300 02300 02300 03000 03500 04200 04800 05150 05600 06000 06500 07400 08500
4CE3A MAF LIMITED BY TEMP . BB 4cz1a | 02300 02300 02300 02850 03700 04200 04800 05200 05600 06300 06800 07400 08500
D222 DRIVERS WISH 1 1 BB 4cz34 | 02500 02500 02600 02900 03700 04350 04800 05250 05900 08500 07000 07400 08500
4D460 ENGINE 5TART 1.0 w 1043 4cz4E | 02800 02920 03150 03300 04000 04600 05150 05450 0000 08800 07200 07500 08500
AD58E ENGINE START 1.0 - 104 4cz65 | 03453 04067 04400 05000 05600 08100 0500 0900 07270 07600 07880 08200 08500
ADESA ENGINE START 1.0 ¢ Bl 4czsz | 0DB500 DS500 05500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500
D934 TORGUE LIMITER —ona 4czsc | 08500 DS500 05500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500
ADCTE Map 1346 4czB6 | DB500 DB500 08500 02633 02967 03900 04267 04800 05167 05733 06200 06600 07033
. CONVERSION MAP 2 1046 4czp0 | 07567 DS500 05500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500
AE4EE Map -1 4CZEL | DB500 08500 05500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500
4c304 | 0B500 08500 05500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 60458
220 COMVERSIDIMARSE w0 4C31E | 0O0OZ DOOOO 06000 43224 00002 00000 05103 00000 00000 OOOOO0 OOOOO0 43204 00004
2 DLRATION = 10610 4c335 | 00100 DOS45 00900 01013 04800 04800 00000 00000 60458 00004 00210 00840 01050
s gl = 1615 4c35z | 01650 45224 00008 00200 00400 00600 OO0SO0 01000 01200 01400 01600 10000 10000 -
54382 DURATION 2 m 18415 4C36C | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000
S4C28 DURATION 3 u 1615 4c366 | 10000 1000010000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 I
G4EAE DURATION 4 m 1615 4c3A0 | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 1000 |
B511E L0 LIMIT BY M&P 2 = 11 4C3BL | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 ]
55250 LIMIT 7 - B 4c3p4 | 10000 1000010000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 B
5524 LIMIT + B9 4C3EE | 10000 60465 00002 00000 04434 43574 00004 02331 03181 03381 03431 10000 10000
SEBTE TURBO BOOST u 10416 4c405 | 10000 13000 10000 10000 10000 13000 60488 00005 00000 00800 01200 0Z000 0Z500
SBCER Map "Bosch 16" . B9 4cezz | 45580 00006 02530 02729 02832 02928 03031 03230 00600 00500 00400 00200 00100
BREGA BOOST (N75) DUTY CYCLE ® 136 4c43¢C | 0O0OO DOG00 0O500 00400 00200 00100 00000 OO0600 OOSO0 00400 00200 00100 00000
57174 BOOST LIMITER = 10410 4c456 | 00600 DOS00 00400 00200 00100 00000 OO0600 OOSO0 00400 00200 00100 00000 00000 B
57300 Map "Basch 16" 3 4c470 | 01400 01033 00633 00267 00000 00000 00000 00000 01400 01033 00633 00267 00000 =
7400 Map "Bosch 16" e 4c4si | 00000 0OOOO 00000 01400 01033 00633 00267 00000 00000 00000 00000 01400 01033 .
G Man Lo 4c4A4 | 00633 00267 00000 0OOOO0 00000 00000 01400 01033 00633 00267 00000 00000 0OOOO
b Map “Busch 16" o 4C4BE | 00000 01400 01033 00633 00267 00000 00000 00000 00000 01400 01033 00633 00267 B
= MR e i ik 4C4DS | 00000 00000 00000 00000 60468 00002 00000 0000 48530 00002 02530 03230 00000 =
4C4Fz | 00000 00000 00000 48224 0000S 00200 00400 01000 02000 03000 10000 10000 10000
:gfgg gg:; - 1:"}} 4Cc50C | 10000 10000 49224 00002 00000 06000 00000 00000 63818 00004 0O06S0 00s00 oosoo |__g _ | -
i ¥ | hText {2afadg < = >
Press F1 to receive help, = & @ NoCS Status display tuned off, Cursor: 4C116 == 08500 (08500 - 0 (0,00%), Width: 13

A ce stade, il convient de vérifier la configuration de Winols.

Winols a automatiquement défini certains parameétres pour vous permettre d’ouvrir le fichier.

Si vous avez importé un fichier 16 bit, le bouton 16 bit est mis en surbrillance dans la barre d'outils.
Si le hexdump est ouvert en hexadécimal (FFFF, 1C2A etc), le bouton FF sera mis en surbrillance.

Si vous préférez compter en dizaines, cliqguez sur le bouton 255 pour le sélectionner et obtenir un
hexdump comme celui ci-dessus.

Vérifiez le format dans lequel le hexdump a été assemblé. (HILO ou LOHI) Vous pouvez voir cela sur le
bouton situé sous le bouton vert "P".

L'exemple ci-dessous montre un assemblage LOHI.
Project Edit Hardware ‘iew Selection Search Miscellaneous  Window 7
S BFH MAB M ERE 4 (H4&) IEE- TN

v v (BN NN BN P (2% rroam UM e 90 A Xl On

N'oubliez pas ces boutons 16 bit et 255. Il peut vous faire recommencer plus tard si vous n'y
faites pas attention. (Voir la boite de dialogue des propriétés de la carte)

Vous pouvez maintenant cliquer dans la fenétre de gauche sur n'importe quelle carte automatiquement
découverte.

Une image 3D de la carte de potentiel s'ouvre. Elle sera dans une nouvelle fenétre.

Celle-ci a été redimensionnée pour remplir la fenétre de a droite.
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http://www.youtube.com/watch?v=dAjeZwbTMT4

Project Edit Hardware VYiew Selection Search Miscellaneous Window ? - g%
AE@E- 28
|258 | FF 411 1M - 95 A X1 Org
~
11200
10400
Projects, Versians & Maps:
- 9600
b7 Addi.| Name Size ~
'YW Passat (Pd 130 05 Driginal) 8800(-- -
ZdHexdump
00000 Hexdump s000 -
ZIMy maps
4C116 EGR 1 3 13416 (L
4CAdE START OF INJECTION 7 = THl 6400~
40018 1.G LIMIT BY MAF = 118
4SS MAF LIMITED BY TEMP - S
4p272 DRIVERS WISH 1 0 EiE
4D4e0 ENGINE START 1.0 w 10:3 4800(--"
4D58E ENGINE START 1.0 = 10:3
4DEA ENGINE START 1.0 -li] 4000--7
40834 TORQUE LIMITER — a3 - LI i
ADCTS Map FRENG 3z0o0- MIECTION QUANTITY:
4E232 CONVERSION MaP 7 o 1016 24007 T
52038 CONVERSION MaP 2 2 B 1016
5460 DURATION = 10:10 1600
5471C DURATION 1 m 1615
B4a42 DURATION 2 m 1615 s00]---
54C28 DURATION 3 m 1615
S4EAE DURATION 4 m 1615 Xﬂgt
5511E L LIMIT BY MAP 2 = 1123 s
55250 LIMIT ? = Bx8
BE2FA LMIT a B9
SEB7E TUREO BOOST n 10:16
GECES Map "Bozch 16" » B3 =
GEEBA BOOST N75) DUTY CYCLE ® 1316 5355
&7174 BOOST LIMITER = 10:10
G72BC Map "Bozch 16" ax8
G740C Map "Bozch 16" ax8 - =
57592 Mzp . B8 2 25 S2y g
5763C Map "Brisch 16" B8 < éy’fg\iﬁ;"g =5 ;gm
576E4 Map "Basch 16" a8 s, 300 o jﬁédf% 70 gEREP :
Pty
SBFCC 5001 = 1411
5918C 5012 = 1411 2
5934C 5012 = 1411 oS STEREZ20) 30 -
Press F1 to receive help. I 4 ® Nocs Status display turned off, Cursor; 40284 =3 08500 (08500) -> 0 (0.00%), Width: 13

Au bas de l'image, vous verrez les onglets : texte, 2D et 3D.
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Si vous cliquez sur « text », I'image va se changer en texte, comme indiqué ci-dessous.

Prnject Edit Hardware “iew Selection Search Miscellaneous  Window 7
e

(=)

B MAEP P [ERE &

¥

Prajects, Versions & Maps

bl ¢ Addr Name:

VW Passat [Pd 130 05 Original)

EJHexdump
00000 Hexdump

ZIMy maps
4C116 EGR 1
ACAAE START OF INJECTION ?
4CD18 LG LIMIT BY MAF
ACESS MAF LIMITED BY TEMP
4222 DRIVERS WISH 1
40460 ENGINE START L0
4DREE ENGINE START 1O
4DB34 ENGINE START L0
40334 TORGQLUE LIMITER
40078 Map
4E232 COMVERSION MAP ?
52038 CONVERSION tMaP 27
B4E0E DURATION
54710 DURATION 1
54542 DURATION 2
54C28 DURATION 3
B4EAE DURATION 4
S511E |G LIMIT BY MAP 2
55250 LIMIT 7
SE2F A LIMIT
BERTE TURED BOOST
SECES Map "Bosch 16"
BEESA BOOST (N75) DUTY CYCLE
G7174 BOOST LIMITER
B72BC Map "Bosch 16"
G740C Map "Bosch 16"
G7E92 Map
G763C Map "Bosch 16"
G7EE4 Map "Bosch 16"
SBFCC 5001
Batac SOz
59340 5013

Press F1 to receive help.
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|
16 |32

EREN
n 77
= 118
w BxB
216
w 10:3
1043
Ex10
2143
1316
10416
1016
10410
16215
16415
16215
16415
11x3
28
8x3
10416
8x3
1316
10:10
28
ax8
= 88
818
28
= 1411
LREN
= 1411

-8 X
AEE- 78K
255 FF #1 M v %5 A ] Ong

MAF (INJECTION QUANTITY,ENGINE SPEED)/- ~

troke 740 1z40 1740 zz40 2900 5100
300 1000 1500 z0o0 zs00 3300

0 8500 8500 8500 BS00 B500 BS00 8500 8500 8500 8500 8500 B8500 8500
760 8500 8500 8500 B8500 B500 B5S00 8500 8500 8500 8500 8500 B500 8500
780 2500 2S00 2500 2950 3500 4590 S0S0 S§440 §760 6090 §750 7750 8500
203 2500 2S00 2500 2950 3500 4450 4850 S300 S600 S9S50  §750 77S0 8500
1000 2500 2S00 2500 2950 3500 4300 4700 §150 S5O0 S800 §700 7750 8500
1239 2500 2S00 2500 30S0 3500 3900 4400 4900 S100 S300 §400 7750 8500
1386 2500 2500 2500 3100 3500 4000 4500 4900 §100 S300 §400 7700 8500
1491 2500 2S00 2500 3100 3600 4100 4800 4900 5200 S400 €400 7650 8500
1596 2400 2400 2400 30S0 3700 4200 4650 5400 S600 E500 7S50 8500
1743 2300 2300 2300 3000 3800 4200 4800 5150 S600 6000 6600 7400 8500
1895 2300 2300 2300 2850 3700 4200 4800 5200 S800 6300 €300 7400 8500
2247 2500 2S00 2600 2900 3700 4350 4800 5250 §900 §500 7000 7400 8500
z600 2800 2920 3F1S0 3300 4000 4600 5150 5450 6000 6800 7200 7500 8500
3423 3483 4067 4400 5000 5600 6100 6500 6900 7270 7600 7BE0 8200 8500
3612 8500 8500 8500 B8S00 B500 BS00 8500 8500 8500 8500 8500 B500 8500
53585 8500 8500 8500 B8S00 8500 BS00 8500 8500 8500 8500 8500 B500 8500

v

>
4% < NoCS Status display turned off. Cursor: 4C1F4 == 05000 (05000) -> 0 (0.00%), Width: 13
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Si vous cliquez sur 2D, l'image va se changer en un graphique linéaire, comme indiqué ci-dessous.

m
x

[Z Project Edit Hardware View Selection Search Miscellaneous Window 7 -

HBSGEHT MBI [ERE 4 (H EEE- 78

= = @ 55 BUM P s e a0 ve 36 A x] O
0Z[ e 2@
]
Projects, Versions & Maps: v e14:40
W add Mame Size - i
VW Passat (Pd 130 05 Original) 57344
JHexdump 55296
ammlm Hexdump T
My maps
4C116 EGR 1 2 13516 51200
ACALE START OF INJECTION ? - 7 39152
40018 1.0 LIMIT BY M&F = 11 17104
4CESA MAF LIMITED BY TEMP ] 45056
4pz22 DRIVERS WISH 1 1 Exl6 FETTT
4D460 ENGINE START 1.0 = 109
4D5SE ENGINE $TART 1.0 w1048 40960
4DE3A ENGINE START .G « 610 38912
4D934 TORGUE LIMITER — 2l 35864
4pC7E Hap PREN YT
4232 COMVERSION MapP 7 u 10416
52038 CONVERSION M&F 27 10416 22500
S4B0E DURATION = 10:10 30720
54710 DURATION 1 & 16415 z8672
54942 DURATION 2 m 16415 p—
54CZE DURATION 3 & 16415
S4EAE DURATION & m 16415 z4578
S511E 1.0 LIMIT BY WP ? u 1143 22528
55250 LIMIT? - 08 z0480
5524, LIMIT v B 18432
SEE7E TURBD BOOST u 10416 T
BGCES Hap "Bosch 16" O]
SEERA BOOST [N75) DUTY CYCLE PRERL 11530
57174 BOOST LIMITER: = 10410 12288
5725C Map “Bosch 16" 88 10240
57400 Hap "Bosch 16" ] 5753
57532 Map .08 —
57EIC Hap "Bosch 16" ]
B7RE4 Map "Basch 16" ] 4086
58FCC 5001 = 141 2048
ol S0l 141 40116 4C17E 4C1E6 4CZ4E 4CZB6 4C31E 4C386 4C3EE 4C456 4C4BE 4C52Z6 4CS8E 4CS5F6 4C65E 4C6C6 4CTZE |4C796 |4CTFE Oy
59340 5013 = 141 K
ALext) 2d,{8d] < >
Press F1 to receive help, = 4 < NoCS Status display turned off, Cursor: 4C2B4 =3 08500 (08500 -= 0 (0.00%), Width: 13

Pour tout débutant, il est plus facile d'identifier les cartes 3D évidentes et vous voudrez peut-étre rester
fidéle & la vue 3D jusqu'a ce que vous appreniez a reconnaitre quelques cartes.

Si vous fermez une carte (X rouge) il vous sera demandé si vous souhaitez ajouter la carte au répertoire
"My maps".Si c'est une carte que vous souhaitez conserver, nommez la et cliquez sur Oui.
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Pour nommer votre carte, double-cliquez sur la carte pour ouvrir la fenétre "Propriétés".
Vous verrez une case intitulée "Name".

Il'y a probablement un nom comme Bosch 16 bit. 8 x 10. Modifier cela par un nom qui vous convienne.

bl r [ 01600 01750 02001 02250 02500 03007 03500 04100
05355 55920 00013 03000 03500 04000 04500 05030
Frojects. Versions & Maps: V‘BE 4DCS55 05500 06000 06500 07000 07500 08500 08250 10500
b/ Addi. MName Size » |F4DCBE 49576 0000
VW Passat (Pd 130 05 Original] ~|fjapc7E || 02112 02253
3 Hexdump 4DCaE
00000 Hexdump 4DC38
aMy neps zﬁigg 03515 03774
AC116 EGR 1 @ 1316 ipcce. | eEtmmge—)
4CA4E START OF INJECTION ? = Tul apoa: | EEEEE——
4co18 1.0 LIMIT BY MAF = 11:8 ane
4CESA MAF LIMITED BY TEMP . B anc
4222 DRIVERS WISH 1 1 8416 apD
40460 ENGINE START L0 v 0 4D | Map propeties | Xtwis | viwis | 3d |
4DSBE ENGINE START 1.0 . 103 apD
4DESA ENGINE $TART 1.0 o B0 ~ [Warpd | Description: [MASS &R FLOW |
4D934 TORGUE LIMITER — 213 avnf| i 7
sl Map REN apD. - g/stroke | [ |
4232 COMVERSION MaP ? ¥ 10416 4DDq | MName B |
52033 CONVERSION M&P 2 7 ¥ 10416 4D
SAEIE DURATION o 1010 appg | Stant address
5471C DURATION 1 u 1615 4D | Column » rows *
54382 DURATION 2 m 16415 40D
5428 DURATIONZ 16415 oy e 16 i Lok ~| g
S4EAE DURATION & m 16415 a00] | Numbsrfomet  [Decival  [Bese 10 Sysem) 3 255
5511E 1.0 LIMIT BY M&F 7 = 113 Tedrs
55250 LIMIT 2 - B4 [ sin [piffersncs i s Jogiie <oy
ra G . B [ Oiiginal values [ Percent ot ?ﬁ@ﬂ?%gb{%ﬁ gin < wt?
SEE7E TURBD BOOST ¥ 10416 i [Tworimensional v | f °oe aGitE 57
BECES Hap "Bosch 16" -
SEEGA BOOST (N75) DUTY CYCLE ® 13416
57174 BOOST LIMITER: = 10410
5725C Map “Bosch 16" - 848
B740C Map "Bosch 16" = 88 [¥] Factor, offset e ‘Enmm
57592 Map ;) [ Recipracat a“E'—T =
= Hap "Bosch 16" - B
57EE4 Map “Basch 16" - 848 Precision:
BFCC 5001 = 141
59180 5012 = 1811 | [Cowea J[ ek
B340 5003 = 141
Press F1 to recaive help, 3 45 & NoCS Status display turned off. Cursor: 4C1FC = 07550 (07550) -= 0 (0.00%), Width: 13

Le reste des propriétés de la carte dépend de votre expérience dans la reconnaissance de carte.
Celle montrée dans cette image est la carte débit d'air massique, souvent appelé carte EGR.

Si vous étes familier avec les graphiques 2D, la carte 3D peut étre un peu déroutante.

Winols ne mets pas en surbrillance les axes X et Y dans le Hexdump. Il met en évidence les chiffres de
l'axe Z.

Cela peut préter a confusion car la carte 3D contiendra toujours les numéros d'axe Z mis en surbrillance,
alors que les numéros des axes X et Y peuvent étre manquants.

Lorsque cela se produit, Winols utilise 1, 2, 3, 4 etc... sur les axes X et Y.

Méme si les axes X et Y sont numérotés correctement, il est probable qu'ils n'auront pas de sens quand
vous les verrez la premiére fois.

Avec de la chance, Winols a automatiquement entré les numéros sur les axes.
Ceux-ci devraient avoir CINQ chiffres. Par exemple 12345.

Cela pose un nouveau probleme.

12345 pourrait étre 1,2345 pour la vitesse du moteur.

12345 pourrait étre 12.345 % pour un cycle de fonctionnement.

12345 pourrait étre 12,345 grammes par course pour débit d'air massique.
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12345 pourrait étre 12,345 grammes par course pour la quantité de carburant injectée.

12345 pourrait étre 12,345 degrés de rotation du vilebrequin pour une durée d’injection ou une avance
d’injection.

Si la carte est un bien connu, vous pouvez la reconnaitre et étre en mesure de voir ce que les axes
représentent.

Par exemple,

La carte EGR sera:

axe X: Quantité d’'Injection en milligrammes par course.
axe Y: La vitesse du moteur en tr/min

axe Z: débit d'air massique en milligrammes par course.

La premiére page "map properties" (indiqué dans l'image ci-dessus) est destiné a identifier le titre et
'axe Z, donc les données de renseignements de I'axe Z vont ici.

Vous pouvez voir ce que j'ai entré comme données.

Description: QUANTITE INJECTEE (IQ)
Unité: mg / course

Source des données, adresse de départ, valeurs, format des nombres, octet de signature etc sont
généralement automatiquement entré par Winols.

C'est la que les données entrées automatiquement peuvent étre erronées ... lisez mes prochains
commentaires.

A ce point, les valeurs mg / course sur vos axe Z sont toujours basés sur des chiffres a cinq comme;
10000, 11000, etc...

L'échelle mg / course devrait se lire principalement par «centaines» de sorte que 9000 sur l'axe Z soit en
fait 900 mg / course, et non 9000.

Je n'ai pas pris la peine de corriger cela dans l'image ci-dessous, et nous pouvons lire 8000, 9000,
10000, etc..

Pour corriger cela, aller & la ligne "Factor, offset" de la "map properties", et corrigez la valeur actuelle de
1.00000 par la valeur de 0,1.

Cela changera 8000, 9000, 10000 en 800, 900, 1000, etc..

Ne modifez plus la case "factor, offset”. Vous ne devrez changer que pour certaines valeurs,
mais pas celle-ci.

Alors maintenant, vous pouvez remplir les champs de propriétés de la carte, I'axe Z et nom.
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Assurez-vous que la zone « Values » possede le méme réglage de la barre d'outils principale .. "16 bit
LOHI" dans cet exemple.

Vérifiez que la case cochée du « Number format » possede le méme réglage que la barre d'outils
principale. Dans cet exemple, "Décimal (Base 10 system)" correspond au bouton décimal 255.

Remplissez ensuite les propriétés de I'axe X comme ci-dessous.

Encore une fois, je n'ai pas pris la peine de modifier le facteur de mg / course. Il faut lire 3, 4, 5, 6, etc au
lieu de 300, 400, 500 Donc, vous voudrez peut-étre modifier le facteur de 0,01.

Froject Edit Hardware WYiew Selection  Search Miscellaneous  Window 7

HBEG B MAEPW [ERE & (fo) @IOE- 2R
Rot210° (8 Z771% 3| [0 ) i o 5| B | B [Me (BB EE 33 (M - (%6 A Al On 3531
LB 4 Ed
=% |
=] H S Z VW Passat (Pd 130 05 Original), 366297, Hexdump - =X
EEE lapc3s | 01600 01750 0z0O01 02z50 02500 03007 03500 04100
05355 55920 00013 03000 03500 04000 04500 05030
Projects, Yersions & Maps: M=) | 05500 06000 06500 07000 07500 08500 09250 10500
boo Addi. MName Size Bl | 48575 0000
VW Passat (Pd 130 05 Original)
E3Hexdump
00000 Hendump
My maps ‘
AC116  EGR 1 3 13x16 e
ATAE START (F INJECTION 7 .
amie 10 LIMIT BY MAF - 1148
4 MAF LIMITED BY TEMP . o
aneze DRIVERS WISH 1 1846
andEn ENGINE 5TART 1] . 108
aD56E ENGINE START 1 . 108
anB3 ENGINE START 1] PG | Dsscription
DM TORGUE LIMITER — 21 =
4DC78 Map MRERE i
Ez? CONYERSION MAP 2 § 1046 Dicts sewces
52038 CONYERSION MAP 2 7 5 1048
SAG0E DURATION . 10410 laDD Start address. 4C0FC From hexdumpeursor
4710 DURATION 1 = 16415 [l o mrsp
54342 DURATION 2 = 16415 |
54028 DURATION 3 = 16415 :EE Values 16 Bit [LoHi) v Skipbytes: [0 | =
| 5 £
D4EAE BURATION:A =150 appf | Numberfomat | Decimal  (Base 10 System) ) 2
5511E LD LIMIT BY MF 7 ] | edgr,
55250 LIMIT 7 T Clsign B 20422457805
: 5
S5 LIMIT 84 Signature byle tods 200 7@5501@?%#5{?53@&0 ()
5587E TURED BODST § 10418 o) ]
SECER Map "Bosch 18" . a9
BEEgA BODST N751 DUTY CYCLE w13HE
57174 BODST LIMITER & 1010
57380 Map "Bosch 167 - 88
B7400 Map "Bosch 16" . 848 Factar, offset s 1.000000 |* Epram
7582 Map . B [ Recipracat - : +|0.000000
57830 Map "Bosch 167 - 88 =
576E4 Map "Bosch 16" - Gl Precision CR iD=
SOFCE 5011 - 101
53180 5012 - T
53340 S - 411 3 [ox J[ comcer J[ _Hep ]
Press F1 to receive help, & 4F © NoCS Status display turned off, Cursor: 4C1FC =3 07950 (07950) -> 0 (0.00%), Width: 13

Ensuite, les caractéristiques de I'axe Y comme indiqué ci-dessous. (le facteur peut rester a 1,0)
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ot Edit Hard % =

Miscellan

Project Edit are Salect garch Miscellaneous Window 7
288 EH 1 W(EIN [EHRE % (fo) FWE- TR
Rot210° [ Za71% (3 (MM W o0 A% B | 8 [18° T ([ #F B M e %6 A ol On 53

-_ X %
(=] H & VW Passat (Pd 130 05 Original), 366297, Hexdump
@ @

01600 01750 02001 02250 02500 03007 03500 04100
4DC4B 05355 55920 00013 03000 03500 04000 | 04500 05030
Projects, Versions & Maps: "'|E] 4pcs8 | 05500 06000 06500 07000 07500 08500 05250 10500
R e T ~ |llavces | 49576 ooco R
VW Passat (Pd 130 05 Original] || fpeTe
ﬁHexdl-p 4DC868
00000 Hexdump jincan
£3My maps ADCAD
4C116 EGR 1 FRENE
4CAdG START OF INJECTION 2 . N7
acDie 1A LIMIT BY MAF = 1148
4CESA MAF LIMITED BY TEMP v B8
4222 DRIVERS WISH 1 1 816
4D4E0 ENGINE START 10 . 1048
4D56E ENGINE START 10 » 108
4DE3A ENGINE START 10 + Bu10 B Descrption:
D934 TORQUE LIMITER — 213 4DD .
o8 Mep n 1316 appg [ Un
4232 CONVERSION MAP ? ¥ 10416 4DDY] | Data source:
52038 CONVERSION M&F 27 & 10416 DD ———
S460E DURATION « 10:10 4pDg | Start addess: 4C08 |
s4TIC DURATION 1 = 16415 40D (] Miror map
54342 DURATION 2 » 1615 20D 1
54C28 DURATION3 B 1615 Aoy | vaes 16 Bit (LoH) v Skipbytes: [0 |
o oihinss g app] | Mumberfomet  [Decimal  [Base 10System) v
55250 LIMIT 7 . 88 [ Sign -
S52FA LIMIT 843 5 B | P, e
5EETE TURBO BO0ST 10416 ol e A Qfo o0
56CES Map "Bosch 16" . B
5EEBA BOOST (N75) DUTY CYCLE LREE
57174 BOOST LIMITER 1040
572BC Map "Biosch 16" - B4 o
SAOC Map Bosch 16" . 88 Facloofset | [1.000000 [“Epom
57592 Map . 848 [ Reciprocal: o el |
5763C Map “Bosch 16" . B8 )
G76E4 Map "Bosch 16" = BB Precision: [] Eg
56FCC 5011 - 11
5918C 5012 - 111
5930 3013 el [ J [ concs ][ e ]
Press F1 o recaive help. & @ NOCS Status display wurned off,

5{4;‘ 99?4 >
we ST

263,
gp (RE

Cursor: 4C1FC => 07550 (07550) > O (0.00%), Width; 13

Si votre carte représente exactement ce que vous attendez en termes de forme, étiquettes des axes,

échelles des axes alors que vous avez terminé votre premiére carte.
Cliquez sur OK.

Parfois, lorsque vous cliquez sur OK la carte devient un désordre complet. Ne paniquez pas. Cela
signifie que quelque chose ne va pas dans une ou plusieurs des propriétés.

Il suffit d'ouvrir la boite de dialogue des propriétés et rechercher votre erreur.

TROUVER DES CARTES MANUELLEMENT DANS WINOLS

Toute personne utilisant Winols vous dira de ne pas compter sur la recherche automatique des
cartes. Vous n'apprendrez jamais de Winols et des cartes si vous ne faites que de la recherche

automatique de cartes.

Winols ne peut pas identifier toutes les cartes automatiguement. Il en trouve souvent des bonnes et

évidentes, certaines sont inutiles et d'autres qui ne sont pas du tout des cartes.
Pour cette raison, la bonne idée est d'apprendre a les chercher vous-méme.

Ouvrir Winols comme d'habitude et ouvrez votre projet.
Modifier l'affichage hexdump par la vue 2D.
Utilisez les fleches de direction pour faire défiler le fichier 2D.

Vous cherchez une potentielle carte comme surligné en jaune ci-dessous. Elle ne sera pas en

surbrillance jaune ... car la vie n'est pas aussi simple que cela.
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Prnject Edit Hardware “iew Selection Search Miscellaneous  Window 7 -
HBES EI MABr» EHRE & (P IEE- 28
= BRI - P b S e %A ] D

.
(O] [ e 16896 A
= =l 16384

15872
Prajects, Wersions & Maps. ~|=F 15360
b4 Addi.| Name Size ~ 14648
VW Passat (Pd 130 05 Original) 14336
3 Hexdump FErTY
00000 Hendump =
‘ZIMy maps
AC116 EGR 1 2 13«16 12800)
ACA4E START OF INJECTION 7 . Tl 12288
4C018 1.0 LIMIT BY M&F = 118 11776
4CESA MAF LIMITED BY TEMP A" 11763
4pz22 DRIVERS WISH 1 1816 START
40460 ENGINE START 1O i END 10752
4DSBE ENGINE START 1.0 . 19 — 10240
4DE3G ENGINE START 1.0 o B0 5728
4D934 TORGUE LIMITER — 2143 FERT
4pC7s Map CRENL] - =
4232 CONVERSION MAP 2 ¥ 1016
52038 COMVERSION MAF 27 § 116 8192
S460E DURATION 110 7680
5471C DURATION 1 16415 7168
54342 DURATION 2 & 16415 )EQT\'?,:;ES T
54028 DURATION 3 m 16415
BA4EAE DURATION 4 m 1615 S1e 4
S511E L LIMIT BY M&P 7 = 11:3 2652
55250 LIMIT 7 - 88 5120
552 LIMIT . 80 2500
BEE7E TURED BOOST 10416 oo
SECES Map "Bosch 16" . B9
BGEGA. BOOST (N75) DUTY CYCLE LRENE 3584
5174 BODST LIMITER = 10410 3072
5728 Map "Bosch 16" Y] z560
57400 Map "Bosch 15" Y] - Han
57592 Map . 88 e
5763C Map "Bosch 15" Y]
S7EE4 Map "Bosch 16" 8 1024
S8FCC 5001 = 1811 I
:g;ig gg:§ : ]Ij:j\j\ 4BFCZ 4BFF6 4C0ZA 4COSE 4C09Z 4C0OCE 4COFA 4C1ZE 4C162 4C196 4C1CA 4C1FE 4CZ32Z 4CZ66 4CZ9A 4CZCE 4C30Z - Ow
3 . . : =
KIext) 2d(8d <[] 1 [ I L 100 M O NI |
Fress F1 to receive help. % 4 @ Nocs Status disnlay turned off, Cursor: 4C138 => 08500 (05500} -> 0 (0.00%), Width: 13

Trouver la meilleure estimation de début et de fin de la carte. Celle-ci a une grande barre a chaque
extrémite.

Utilisation de votre clavier, maintenez la touche Ctrl enfoncée et appuyez sur la touche de direction
gauche ou la touche de direction droite. Vous verrez la grille s’agrandir ou se rétrécir derriére la trace.

Déplacez la grille jusqu'a une ligne verticale, elle s’aligne sur un point de trace.

Vous pouvez aligner la grille avec le début de la trace, au premier point (en haut), ou a la fin de la trace.
Ce n'est pas important.

Le but de cette manipulation est d'obtenir une ligne verticale avec chaque point de trace, tout comme sur
l'image ci-dessus.

Appuyez sur "w" pour rapprocher les lignes de la grille.

Appuyez sur «m>» pour espacer les lignes de la grille.

Chaque fois que vous utilisez "w" ou "m", n'oubliez pas de déplacer la grille de garder votre ligne
verticale d'origine au méme endroit.

Finalement, vous trouverez un point ou chaque point de trace correspond a une ligne de grille.

Ce que vous pouvez essayer de faire est de compter le nhombre de colonnes. Dans l'image ci-dessus
vous pouvez voir 16 colonnes (en jaune foncé).

(Ignorez les deux colonnes jaunes pales sur la gauche).
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Cliquer sur le bouton gauche de la souris sur début de votre carte a gauche et en maintenant le doigt sur
le bouton faites glisser la souris jusqu’a I'extrémité droite de votre carte.

La carte sera sélectionnée en gris avec un contour blanc.

Maintenant, passez a la vue Texte.

Si tout a fonctionné parfaitement, cela ressemblera a l'image ci-dessous. Au lieu d'étre en JAUNE, la
surbrillance sera en GRIS.

Project Edit Hardware View Selection Search Miscellaneous  Window 7 -8 x
A BE FHMAWABEr» ERE % FmE- 28
> + - " |zss| FF a1 MM 4 95 Al O
acoiE | o015z 00152 00152 0015z 00152 00152 00152 0O01SZ 00152 00152 00152 00152 00152 B
l4cocE | 0015z 00152 00152 00152 00152 00152 60468 00016 00000 00760 00730 00903 01000
4C0EZ | 01239 01386 01491 01596 01743 01995 02247 02600 03423 03612 05355 49224 00013
4COFC | 00000 00300 00740 01000 01240 01500 01740 02000 02240 02500 02900 03300 05100
Projects, Versions & Maps: v 4c11s | EEEEN 08500 08500 08500 03500 03500 03500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 =
WA e e T . [4C130 | 08500 08500 08500 08500 03500 05500 08500 08500 08500 08500 03500 05500 08500
\w/ Passat (Pd 130 05 Driginal) 4C144 | 02500 02500 02500 02950 03500 04550 0SOS0 05440 05760 06090 06750 07750 08500 =
4C164 | 02500 02500 02500 02950 03500 04450 04850 05300 05600 05950 06750 07750 08500
S Hexdump 4C17E | 02500 02500 02500 02950 03500 04300 04700 05150 05500 05800 06700 07750 08500
LIl Hexdump 4c198 | 02500 02500 02500 03050 03500 03500 04400 04900 05100 05300 06400 07750 08500
My maps 4C1Bz | 02500 02500 02500 03100 03500 04000 04500 04900 05100 05300 06400 07700 08500
ACT1E 4c1cC | 0zSOO 02500 02500 03100 03600 04100 04600 04900 05200 05400 06400 07650 08500
4CA46 START OF INJECTION ? . 7 4C1E6 | 02400 02400 02400 03050 03700 04200 04650 05000 05400 05600 06500 07550 08500 -
4CD1s LOLIMIT BY MAF = 11xg [4CzZ00 | 02300 02300 02300 03000 03800 04200 04800 05150 05600 06000 06600 07400 08500
4CE3A MAF LIMITED BY TEMP "} 4c21k | 02300 02300 02300 02850 03700 04200 04800 05200 0SS00 06300 06800 07400 08500
D222 DRIVERS WISH 1 1 86 4c234 | 02500 02500 02600 02900 03700 04350 04800 05250 05900 06500 07000 07400 08500
4D4E0 ENGINE START 1.0 w1043 4C24E | 02800 02920 03150 03300 04000 04600 0S150 05450 06000 06800 07200 07500 08500
4D5EE ENGINE START 1.2 - 1043 4cze8 | 03483 04067 04400 05000 0SE00 06100 06500 06900 07270 07600 07830 08200 08500
4DBI ENGINE START 10 . B0 l4cz8z | 0Z500 08500 08500 08500 0SSO0 08500 08500 08500 08500 08500 08500 0SSO0 08500
40934 TORGUE LIMITER — a3 4czoC | 08500 08500 08500 08500 0SSO0 08500 08500 08500 08500 08500 08500 0SSO0 08500
g, Map 2 1316 4c2B6 | 0ZS00 08500 08500 02633 02967 03000 04267 04800 05167 05733 06200 06500 07033
P CONVERSION MR » & 1046 l4c2po | 07567 08500 08500 08500 0SSO0 08500 08500 08500 08500 08500 08500 0SSO0 08500
S Mep e 4C2EL | 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 08500 0SSO0 08500
4c304 | 08500 08500 08500 08500 0SSO0 08500 08500 08500 08500 08500 08500 0SSO0 60468
52033 EOIERSIONMAR 217 v 105 4C31E | 0000z 000DOO 06000 49224 00002 00000 0S103 00000 00000 00000 00000 45204 00004
Sl DUBATION = 10819 4c338 | 00100 0045 00900 01013 04800 04800 00000 00000 60468 00004 00210 00840 01050
AdE DURATIONS] m 1615 4c35z | 01680 49224 00O00S 00200 00400 00600 OOS00 01000 01200 01400 01500 10000 10000
942 DURATIONGZ & 16415 4c35C | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 1000010000 10000 10000 10000 10000
54cae DURATION 3 u 1615 lac386 | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000
S4EAE DURATION 4 B 16415 4C340 | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000
S511E LO LIMIT BY MAF 7 = 17xd 4C3BA | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000
55250 LIMIT 7 - B 4c3D4 | 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000
S52FA LIMIT ] 4C3EE | 10000 60468 00002 00000 04494 49574 00004 02331 03161 03361 03431 10000 10000
5EB7E TURBD BOOST u 10416 4c408 | 10000 13000 10000 10000 10000 13000 60468 00005 00000 00800 01200 02000 02500
SECER Map "Bosch 16" ¥ 4c4zz | 49580 00006 02530 02723 02832 02928 03031 03230 00600 00500 00400 00200 00100
5EESA EOOST [N75) DUTY CYCLE » 1316 4c43¢ | DODOOD 0000 OOS00 00400 0DZOO 00100 DOOO0 00600 00500 00400 00200 00100 0000D
57174 BOOST LIMITER - 10410 4c456 | DOS00 00500 00400 00ZOO 00100 O00O0 D000 00500 00400 00200 00100 0O0OOD 0O000D B
7380 Map "Bosch 15" 0 4c470 | 01400 01033 00633 00267 0OOOO O000D0 DOOO0 00000 01400 01033 00633 00267 0000D =
i Map "Basch 16" o 4c48h | DODOOD 0ODOD OOOOD 01400 01033 00633 00Z67 00000 00000 00000 00000 01400 01033 l
sl Man D 4c4R4 | 00633 00267 00000 0DOODD OOOOO 00000 01400 01033 00633 00267 00000 00000 0O00D
e M e 54 4c4BE | 0ODOO 01400 01033 00633 00Z67 00000 DOOD0 00000 00000 01400 01033 00633 00Z67 B
& o 4c4DE | DODOO 00OOD OO0OD 0O0DD 60466 000DZ DOODD 06000 49560 0000Z 02530 03230 0000D -
2cEd MapBoschi{B o8 4c4Tz | DODOOD 00OOD OO0OD 43224 0OOOS 00ZOO0 D0400 01000 02000 03000 10000 10000 10000
S g el 4c50C | 10000 10000 49224 0000z 0OOOOD 06000 DOOO0 00000 63518 00004 00650 00800 00S00 ~|
g918C 5012 LIRET k" ( 5
Press F1 to receive halp. 2 & % NoCS Status display turned off, Cursor: 4C116 => 08500 (08500} -> O (0.00%), Width: 13

Maintenant, retournez a la barre des menus et sélectionnez Window > Preview. Une nouvelle fenétre
s'ouvrira montrant votre carte sélectionnée.

Si rien ne se passe, votre sélection n'est pas bonne ou Winols fait des siennes (Il le fait).

Vous pouvez laisser la fenétre de prévisualisation ouverte tout le temps si vous voulez, ou tout
simplement I'appeler quand vous voulez la regarder.

Si I'apergu, ressemble & une carte, cliquez n'importe ou dans la zone sélectionnée.

Appuyez sur "k" sur le clavier et ce sera transformez votre sélection en une carte.

La carte apparaitra dans une nouvelle fenétre sous forme de texte avec les onglets habituels text / 2D /
3D.

Si vous changez pour la vue 3D, elle va ressembler a 'image de la fenétre "Preview".
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Cliquer sur le X rouge de cette fenétre et elle sera automatiquement enregistrée dans la section «My
maps" dans la fenétre de gauche.

Parfois, lorsque vous permettez de la vue 2D vers la vue text, vous n'obtenez pas un parfait bloc de
texte rectangle. Si cela se produit, quelque chose ne va pas avec votre sélection.

Vous venez de jouer & nouveau le méme jeu en mode texte.
La touche "m" vous donnera plus de colonnes et la touche "w" vous donnera moins de colonnes.
Ctrl fleche de gauche et Ctrl fleche de droite déplacera votre sélection sur la grille.

Un bon conseil est de regarder les chiffres de chaque rangée. Recherchez n'importe quel type de
schéma. Dans la sélection ci-dessus, vous pouvez voir que les cellules de la rangée supérieure
et inférieure ont toutes 08500. Donc il est gue vous avez aligné correctement votre sélection.

Voici quelques formes de carte 2D typiques pour vous aider a rechercher en 2D.

EGR

1

4C11s 4C17VE |4C1E6 4CZ4E 4CZE6

hText) 2d {3d <

Les souhaits conducteurs (Map pédale)

.

4DZ14 4DEYA HD2DA 4DE34A
Text; 2d{3d4 <
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COUPLE

4D93E 4DoAL dDALE

Text) 2d{3d <

N75

A
ﬂﬁvﬂ\ﬂ\ﬂ’\m\—-ﬁl\n\

S6ESA |56EFZ |S56F54 56FCE |570Z4 |
Text:,2d:3d/ <

TURBO BOOST

S

S6BYE |56EBEZ |56C46 |56CAL 56DO0OE

\ext) 2d8d/ <

BOOST LIMITE

T T

57174 57W1D3 |5V23C
Text 2d{3dj <

Beaucoup d'autres cartes ressemblent a des lignes plates dans la vue 2D, sauf si vous effectuez un
zoom de la vue. Cela rend la Duration et début de l'injection, etc, plus difficile a trouver.
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Valeur unique Boost Limite (SVBL).

Dans certains hexdumps, cela se trouve juste avant les adresses Hexdump 32043 ou 31455.

Pour le trouver cliqguez sur "Rechercher" sur la barre d'outils puis "byte sequence/text". Allez sur l'onglet
"decimal” et saisissez l'adresse. Par exemple 32043.

Appuyez sur la fleche droite. Vous serez envoyé soit a la bonne adresse soit un message disant "not
found" apparaitra. Si I'adresse est trouvée, le SVBL devrait étre la cellule avant 32043. Chez VAG une
valeur typique de turbo est 2350, donc il lira 02350.

Si 32043 ne fonctionne pas, essayez 31455.
Si 31455 ou 32043 ne fonctionnent pas, vous devrez rechercher en mode 2D.

D'abord utiliser la Hexdump pour trouver votre carte de limiteur de boost.
Par exemple,

ZZ5286
Z0480
183432
16354
14336

12285
SVBL 10240

BERIES|OF LITTLE e

BUMPS 5144
BOOST LIMITER ‘
“\\\-
—1\//\ Wﬂfﬂwmwjf—\_{fmmv\’j s

e Z045

1E4AD4 |1E4A20 1E4A3C 1E4A53 1E4A74 1E4AS0 1E4AAC 1E4ACS 1E4AE4 1E4E00 1E4EBE1C 1E4B35 1E4B54 |1E< Ui

AIext), 24,34 «| ] NiE

Trouver la fin de la carte du limiteur de Boost. (Il est plus facile de trouver la fin en vue text). Elle sera
suivie par une série de petites bosses comme indiqué ci-dessus.

Le plus haut point de la derniére petite bosse est le SVBL. Dans I'exemple ci-dessus, les petites bosses
sont toutes de 2250 mais la derniere est de 2350. C'est le limiteur.

Si aucune de ces méthodes de travail ne fonctionne, vous pourrez demander sur un forum de chip
tunning.

Aider moi les axes sont manquants. !!

Winols détecte automatiquement les données des axes des cartes lorsque les données sont au bon
endroit. Par exemple, juste avant ou juste aprés une carte.

Ainsi, lorsque vous trouvez manuellement une carte, vous pouvez étre chanceux et Winols saisi les
données des axes pour vous.
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Si Winols ne peut pas trouver les données des axes des carte, il utilise simplement 1, 2, 3, 4, 5, etc pour
les axes.

Cela signifie que vous aurez a trouver les données des axes des cartes, et dire a Winols ou sont ces
données.

TROUVER LES DONNEES DES AXES DES CARTES ET LES AJOUTER A WINOLS.

Supposons que vous regardez une carte 3D avec des axes X et Y repérés 1, 2, 3, 4, 5, etc...

Vous devez revenir a la hexdump qui aura la carte mise en surbrillance en gris ou jaune.
Comptez le nombre de colonnes et de lignes.

EGR 1 dans limage ci-dessus est une matrice de 13 colonnes par 16 lignes, et est affiché dans la
fenétre de gauche le texte 13 x 16.

Cette information est cachée dans le code hexadécimal. 13 sera 00013 et 16 sera 00016.
Parfois, le nombre 00013 et 00016 seront a coté de l'autre et parfois non.
L'idée principale est le nombre de cellules.

Par exemple,

60468 | 49224 | 00016 | 00013 | OOOOO | 00700 | 00800

00840 | 01000 | 01239 | 01386 | 01491 | 01596 | 01743 [ 01995 | 02247 | 20499 | 02750 | 03423 | 03612

00000 | 00300 | 00740 | 01000 | 01240 | 01500 | 01740 | 02000 | 02240 | 02500 | 02900 | 03300 | 05100

00016 et 00013 sont suivis par 16 cellules de 00000 & 03612, puis 13 cellules de 00000 a 05100.
Parce que 00016 et 00013 sont I'un a c6té de l'autre, ils sont plus faciles a repérer.

C'est plus difficile quand les pointeurs axes ne sont pas a coté de l'autre. Par exemple,

60468 [ 00016 | 00000 | 00700 | OO800 | 00840 | 01000

01239 | 01386 | 01491 | 01596 | 01743 | 01995 | 02247 [ 20499 | 02750 | 03423 | 03612 | 49224 | 00013

00000 | 00300 | 00740 | 01000 | 01240 | 01500 | 01740 | 02000 | 02240 | 02500 | 02900 | 03300 | 05100

00016 est suivi par 16 numéros croissants de 00000 a 03612. La cellule suivante est 49224 qui,
évidemment, ne suit pas le modele précédent.

00013 est suivi par 13 numéros croissants de 00000 a 05100.

Parce que 00016 et 00013 ne sont pas a l'un & coté de l'autre, ils sont plus difficiles a trouver.

La section avec 00016 et 00013 peut étre avant ou apres la carte que vous regardez.

Parfois, il peut y avoir 10 cartes similaires, toutes avec les mémes axes. (les cartes de début d'injection
sont regroupées comme ¢a).
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Les données des axes peuvent étre bien avant la premiere carte ou bien apres la derniere carte, donc
ne regardez pas seulement a proximité de la carte.

Etonnamment, une bonne idée est dans la vue 2D. Les données des axes ressemblent souvent a deux
pointes bien avant ou bien aprés le bloc de données cartographiques.

COMMENT DEVEZ-VOUS AJOUTER LES DONNEES DES AXES DANS WINOLS.

Dans le "hexdump", cliquez sur la premiere cellule de données d’axe que vous voulez. Par exemple,
00000 aprés 00016 dans le tableau ci-dessus. Vous devez le faire afin que Winols peut trouver le
curseur.

Double-cliquez sur I'onglet 3D pour ouvrir la boite de dialogue « Properties of.. ».

Choisissez I'onglet "axe Y".

Properties of...

| Map propaties | s | Y-A¥is | 3d

Description:
Unit: [
Data source: w !
Start address: W| [WW]
[ Mirror map
Vi 15 Bt [LoHi] | skipbytes [0 |
Mumber format: | Decimal [Base 10 System] b !
[ 5ign

Signature byte: [ECcas |

Factor, offset: |_1_E_|U£UQU_I * Epram | :

DlRecirocat 2=+ 0000000 |

= = -

Precision: il ! =
[ QK ] [ Caticel ] ’ Help ]

Le champ « Data source » affichera généralement 1, 2, 3, 4, 5 etc et le champ « Start address » sera
griseé.

Cliquez sur "Data source" et sélectionnez "Eprom".

Start adress sera a "zéro"

Cliquez sur le bouton "from hexdumpcursor"

Réglez «Values» pour faire correspondre les informations avec la page principale. (Par exemple, 16 bit
HILO).

Cliquez sur "OK".

Retournez a la hexdump.
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Cliquez sur la premiére cellule pour les données de l'axe que vous voulez. Par exemple, 00000 apres
00013 dans le tableau ci-dessus.

Double-cliquez sur la carte 3D pour obtenir la boite de dialogue Propriétés.
Choisissez I'onglet "axe X".

Properties of...

Description: Ir'-J._IEI:ZTII:I M [ UEHTITY] |
Irit; ! ma/stroke |
Data gource: | Epram b !
Start address: HCT| m
[ tirror map
Yalues: 16 Bit [LaHi) ¥ | Skip bptes: LE'—_|
Number format: | Decimal [Base 10 System) b !
[ Sign

Signature byte: |Co48 |

Factar, offset: o {_ED_EUEU_I * Eprom : :

[ Reciprocal: alue= 'I_ + EQDEQ_DQ_!

2 m I

Precigion: !D—! = )
I 0k ] [ Cancel l [ Help l

Le qhamp « Data source » affichera généralement 1, 2, 3, 4, 5 etc et le champ « Start address » sera
grisé.

Cliquez sur "Data source" et sélectionnez "Eprom".

Start adress sera a "zéro"

Cliquez sur le bouton "from hexdumpcursor"

Réglez «Values» pour faire correspondre les informations avec la page principale. (Par exemple, 16 bit
HILO).

Cliquez sur "OK".

Maintenant, votre carte devrait avoir les numéros d'axes X et Y correctement affichées.
Vous pouvez toujours de changer "Description”, "Unit" et "Factor" si vous ne l'avez pas encore fait.

COMPRENDRE ET FACTEUR OFFSET.

Le parametre « factor » indique a Winols ou placer la virgule dans les chiffres.

Les chiffres sur les axes sont basés sur cing chiffres. Par exemple. 12345 en mode 16 bit, vue décimal.
Mais souvent apparaissent des numéros a quatre chiffres. Par exemple, 4000.
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Vous devez savoir ce que les données de I'axe représente avant de modifier les parameétres «Ffactor »
et « Offset ».

Par exemple,

4000 peut étre 4000 tr/min dans ce cas, le facteur peut étre laissé en 1.000000 et le offset laissé a
0.000000.

4000 peut étre 4000 mg / course dans ce cas, le facteur devra étre de 0,1 pour un débit d'air massique a
400,0 mg / course ou le facteur pourra étre de 0,01 pour Quantité injectée a 40,00 mg / course.

Offset reste a 0.000000.

4000 peut-étre % le facteur sera aussi de 0,01 et offset de 0.000000.

4000 peut étre la température.

Les scientifigues mesurent la température en degrés Kelvin (°K) ainsi que les programmeurs d’ECU.

Si vous lisez la température en degrés Kelvin, alors vous devez ajuster le facteur a 0,1 et 4000 devient
400°K.

La plupart d'entre nous lisent la température en degrés Celsius, donc nous avons besoin d'une
conversion de "décalage" appelé Offset.

Pour convertir °K en °C, vous devez enlever 273. L'offset est de -273. Donc 400 devient 400 - 273 =127
°C.

Vous pouvez souvent repérer un axe de température, car il contient les numéros similaires a 273, 263 et
253. Ce sont les températures de 0 °C, -10 °C et -20 °C.

Un facteur qui donne a chacun un véritable casse-téte est le degré de rotation du vilebrequin (°CR). Ce
facteur est utilisé pour le début de l'injection et la durée d'injection.

Un indice de début d'injection et de durée d'injection est que les nombres peuvent étre de 3 chiffres
(400), plutét que 4 ou 5 chiffres. (4000 ou 40000)

Ce facteur est 0,023437.

400 peut étre la durée d'injection en °CR, auquel cas le facteur 0,023437 est aplliqué. Donc 400 aura
400 x 0,023437 = 9,3748 °CR.

A ce stade, les choses deviennent plus confuses. L'ecu EDC15 trouvé sur la Passat B5 mesure le début
de l'injection (SOI) en degrés aprés le point mort haut (°CR ATDC) avec un facteur de 0,023437. Cela
donne des chiffres de SOI sur la carte dans la gamme de 48 a 78 °CR. PMH.

L'ecu EDC16 utilise le méme facteur (0,023437). Les résultats sont donnés avant le point mort haut de
sorte que la gamme de la carte est de 0 a 30 °CR. PMH.

Si vous voulez les chiffres de EDC15 plutot que des chiffres EDC16, vous utilisez un offset de -78. Cela
transforme la gamme 48 a 78 en gamme -30 a 0.
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Les chiffres sont négatifs car ils sont aprés PMH. (N'oubliez pas -30 °CR. Avant PMH est le méme que
le 30 °CR. Aprés PMH).

PRECISION.

Pour garder les axes compréhensibles vous voudrez peut-étre changer 9,3748 en 9,3 ou 9,37. Pour ce
faire, dans la boite de dialogue des propriétés, changez le nombre de la ligne « Precision ».

Cela indique simplement & Winols combien de il faut de numéros aprés le point décimal.
Si

1,234 avec une précision de "0" donne 1

1,234 avec une précision de "2" donne 1,23

Etc...

POUR VOUS AIDER A L'IDENTIFICAITON DES MAPS

Voici quelques cartes 3D communes trouvées dans le hexdumps du TDI VAG.
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IQ LIMITEE PAR PRESSION D’AIR ABSOLUE (SMOKE MAP)
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DURATION MAP (durée d’injection)
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BOOST CYCLE (N75) %
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